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Пояснительная записка

«В игре раскрывается перед детьми мир,
 раскрываются творческие способности личности. 

Без игры не может быть полноценного умственного развития.
 Игра – это огромное светлое окно, 
через которое в духовный мир ребёнка врывается
 живительный поток представлений, понятие об окружающем. 
Игра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности».

В.А. Сухомлинский
Детство – это особый мир, который сохраняется в душе человека на всю жизнь. Хорошо, если в нём царят счастье и радость быть самим собой. Мир фантазии, выдумки у детей связан с ИГРОЙ, ПРАЗДНИКОМ.
Во все времена дети разных народов играли и играют, подражая взрослым, реализуя свои желания и творческие способности. Что такое игра? Казалось бы, это известно каждому.
А вот какое определение даёт ей доктор педагогических наук, профессор Б.З. Вульфов: «Игра – одна из форм реальной деятельности детей по условным, признанным участниками правилам. Этот же компонент условности присущ празднику – действу, связанному с торжествами по поводу значимых дат или событий. То и другое – фактическое наполнение досуга, т.е. времени, во-первых, свободного от выполнения обязанностей (учебных, трудовых, бытовых), во-вторых, предоставляющего возможность выбора детьми вида и характера деятельности».
Свобода выбора – этим сказано всё! Вот почему воспитание празднично-игровой культуры ребёнка учёные, педагоги считают ныне залогом его творческого развития, одним из лучших способов познания и освоения действительности.

Место и роль игры и праздника в современном обществе огромны. Праздники и игры являются отражением истории и культуры страны, менталитета народа и личности. Для развивающегося российского общества психолого-педагогические проблемы праздника и игры имеют особую значимость как весьма важный аспект сферы образования и культуры общества.
Сегодня существенно возросли роль и место празднично-игровых явлений, их новых форм и технологий в жизни человека и общества, а значит, в обучении, воспитании и развитии личности. Новое осмысление аксиологии и психологии игры и праздника поставлено в центр обсуждения проблемы формирования личности в современном образовании, шире - культуре общества. С моей точки зрения, единство подхода в понимании психолого-педагогической сущности игры и праздника обеспечивается через реализацию принципа субъектного развития празднично-игровой культуры.
Праздник и игра, являясь, с одной стороны, вполне самостоятельными формами активной работы с детьми и молодежью, с другой стороны, предстают взаимодополняющими элементами педагогического взаимодействия в сфере развития и воспитания личности каждого человека, что позволяет освоить общечеловеческое и национальное культурное наследие с учетом индивидуально-психологического потенциала взрослеющего человека. 
Игры развивают понимание и чувствование явлений природы, культуру общения, исторический, географический, этнографический кругозор. Они опираются на ритм дня, времена года, на годовые праздники. 
У каждого ребенка есть способности и таланты, дети от природы любознательны и полны желания учиться. Для того чтобы они могли проявить свои дарования, им нужно умное руководство со стороны взрослых. Задача педагога-организатора состоит в том, чтобы, используя разнообразные методы и приемы, в первую очередь игровые, систематически, целенаправленно развивать у детей подвижность и гибкость мышления, стимулировать рост познавательной активности, учить детей рассуждать, творчески подходить к решению возникающих проблем. Таким образом, педагогический коллектив МБОУ ДОД «Центр детского творчества» Орловского района Орловской области решает одну из самых актуальных проблем воспитания — социализацию и адаптацию учащегося в современном обществе.

Игра в детском возрасте несёт различную функциональную нагрузку:

· обучающую (развитие умений и навыков);

· познавательную (познание себя и окружающего мира);

· физического развития;

· организационно-деятельную;

· развития творческой инициативы и фантазии детей;
· развлекательную (создание благоприятной творческой атмосферы);

· психологическую (формирование навыков психологической подготовки к творческой деятельности);

· релаксационную (снятие эмоционального напряжения).

Через умело подобранные педагогом игровые сюжеты, упражнения развиваются возможности детей, их таланты. Игра, являясь свободной, естественной формой проявления деятельности детей, позволяет открывать широкий простор для проявления своего «Я», личного творчества. 
Современные психологи сходятся во мнении, что большинство детей, да и взрослых тоже, успешнее решают те проблемы, которые им предлагаются в игровой форме. Игровая деятельность у детей младшего школьного возраста является преобладающей, у подростков преобладающей деятельностью становится общение. Игра — это и деятельность, и общение одновременно, т.е. она является той ступенькой, опираясь на которую можно корректировать рост и развитие личности учащегося любого возраста.
Таким образом, основой досуговой программы «От игры к творчеству» является подбор игр в соответствии с индивидуальными особенностями и возможностями учащихся, их психическим и физическим развитием.
     Создание программы «От игры к творчеству» обусловлено:
1. Необходимостью развития игровой деятельности, как сферы благоприятствования для развития личности ребёнка.

2. Созданием условий для свободного выбора каждым ребёнком образовательной области, многообразия видов деятельности, удовлетворяющей самые различные интересы.

3. Необходимостью анализа игровой практики, базы форм и методов работы.
Невозможно сразу развивать весь комплекс качеств и свойств, входящих в понятие «развитие личности». Это длительная и целенаправленная работа. Досуговая программа «От игры к творчеству» рассчитана на 3 года, так как эпизодическое воздействие не принесет желаемого результата. Программа простроена таким образом, что каждый год учащиеся выходят на новый, более высокий уровень своего развития. Четыре основных блока программы: «Истоки», «Твой друг - игра», «В кругу семьи», «Ключ к здоровью» ведут учащихся от первой ступени ко второй ступени, стимулирующей развитие способностей ребенка, затем к третьей, основным направлением работы которой становится коллективная работа и умение взаимодействовать с людьми, а от нее к четвёртой, на которой подросшие ребята пытаются осознать свое «Я», свои сильные и слабые стороны. То есть мы наблюдаем за развитием и ростом детей через коллективную творческую деятельность к самопознанию и саморазвитию.
    У каждого блока существуют свои задачи, своё назначение и свои формы работы. Блоки программы служат ориентиром в творческом поиске её участников и организаторов. 
Досуговая программа «От игры к творчеству» разработана для учащихся Центра детского творчества и учащихся общеобразовательных учреждений Орловского района 6-18 лет.

К реализации программы привлекаются следующие специалисты: педагог - психолог, педагоги дополнительного образования, педагогические работники общеобразовательных учреждений района.

На основе данной программы ежегодно разрабатывается план работы, в котором указаны конкретные сроки, тематика и формы проведения мероприятий по каждому из блоков.

Цель программы: создание условий для развития творческой, духовно-развитой, многогранной, гармоничной, личности учащегося средствами игровых технологий.
Задачи:
Педагогические:

1. Научить детей различным формам организации досуга.
2. Развивать:

· познавательную, творческую активность учащихся;
· мотивацию личности к познанию и творчеству;
· личностное и профессиональное самоопределения учащихся;
· детскую инициативу и самостоятельность;
· интеллект, мышление, память, мелкую и крупную моторику, речь, внимание, воображение. 
3. Воспитывать:

· многогранную и гармонично развитую личность ребёнка;
· уважительное отношение к общечеловеческим ценностям: семье, Родине, старшему поколению;
· негативное отношение к вредным привычкам; 
· ответственность за порученное дело.
Информационные:

· информирование участников программы об условиях участия в том или ином деле;
· информирование о результатах деятельности учащихся и педагогов;
· связь со средствами массовой информации.

Экономические:

· создание методического фонда по программе;
· приобретение необходимого реквизита, технических средств;
· накопление фонда декораций.
Управленческие:

· создание механизма реализации программы.

Условия реализации программы
Программа «От игры к творчеству» реализуется в тесном контакте с администрацией Центра детского творчества, педагогами дополнительного образования, педагогом-психологом Центра детского творчества, а также с педагогами общеобразовательных учреждений Орловского района, что обеспечивает более системный и глубокий подход к проблемам воспитания, обучения и социальной адаптации учащихся в объединениях.
Для реализации программы Центр детского творчества располагает необходимым методическим обеспечением, условиями для проведения массовых игр, конкурсов, а также материалами по вопросам организации КТД, игровых программ и для индивидуальной работы с учащимися в объединениях.
При работе по программе учитываются следующие принципы
1. Принцип индивидуальной избирательности игры с учётом возрастных особенностей детей.

Подбор игр на каждой ступени программы четко ориентирован на возрастные интересы, жизненную позицию и особенности психофизиологического развития личности.
2. Принцип сочетания продуктивного и непродуктивного. 
Игра, ориентирована на внутренний мир ребёнка, на получение удовольствия от процесса игровых действий и переживаний. Но вместе с тем, у игры возможен и конкретный, осязаемый выход в виде творческой продукции.
3.  Принцип адекватности игры системе социальных отношений в обществе. 
Специально подобранные игры и тренинги готовят ребенка к ориентации в жизненных ситуациях и помогают выбрать ценности для их разрешения. 
4. Принцип рефлексивного последействия.
Речь идет о различные аспектах анализа действий каждого участника игры. Учащиеся учатся анализировать свои поступки, оценивать результаты тех или иных действий и их последствия, прогнозировать варианты развития событий.
5.  Принцип творческой энергетики. 
Игра реализует потенциал ребёнка, все виды его энергии. 
6.  Принцип "зеркальности" и универсальности игры. 
Игра отражает и воспроизводит окружающий мир, все его богатства, тем она и универсальна. 
7.  Принцип коллективной деятельности. 
Игра в целом — дело коллективное. Для того, чтобы эффективность совместного творческого деяния была наивысшей, каждый его участник должен четко осознавать общественную значимость как своих действий, так и действий всех соучастников в целом. 
8.  Принцип самореализации. 
Любой ребенок должен самореализоваться. Самореализация ребенком своего «Я», это самопознание и саморазвитие личности. Личная реализация общих ценностей — регулятор социального поведения. Именно в игре дети, как, правило, представляют самих себя. 
Это один из важнейших аспектов игровой деятельности: с помощью самопознания в процессе игры формируется самосознание, т.е. система представления ребенка о самом себе, своих качествах, своей социальной значимости. Т.о. реализация в программе этих принципов позволяет говорить о том, что игровая деятельность становится фактором социальной реабилитации и развития личности учащихся Центра детского творчества.
Структура программы

Программа состоит из четырех ступеней и четырех блоков каждой ступени.

Блок — поэтапное овладение определенными знаниями, умениями и навыками.
Ступень — комплекс знаний, умений и навыков, которыми овладевают дети при работе по всем четырем блокам программы, соответствует годам работы.
I ступень - работа с детьми дошкольного возраста, которая предполагает организацию игр и конкурсов направленных на развитие познавательных процессов, интеллектуальное развитие, на развитие творческих способностей.
II ступень соответствует работе с детьми начальной школы и предполагает организацию коррекционных, развивающих, стимулирующих развитие познавательных процессов игр и конкурсов, интеллектуальное развитие, а также проведение развлекательно-досуговых программ по всем четырем блокам программы.
III ступень соответствует работе с детьми 5-8 классов. Учитывая потребности детей этого возраста, им предлагаются коллективные творческие дела, игровые программы направленные на формирование коллектива и умения работать в нем. Учащиеся пробуют реализовать себя в различных социальных ролях, используя в практической деятельности те знания, умения и навыки, которыми уже овладели на второй ступени.
IV ступень — работа с детьми и подростками. Основной упор делается на формирование образа «Я», самопознание и саморазвитие личности. Здесь особое внимание уделяется групповым и индивидуальным формам работы, развитию личности и формированию правильной самооценки, умению общаться, уважительно относиться к мнению своих друзей, взрослых.
При переходе со ступени на ступень знания, умения и навыки ребенка расширяются и углубляются, он ставит перед собой новые цели в данном направлении и учится их достигать, анализирует результат, берет на себя ответственность за порученное дело.
1 – ЫЙ БЛОК
«ИСТОКИ»
Цель: знакомство с историей Орловского края, традициями и культурой России  и традициями других стран мира.

Задачи:

Обучающие: 
· изучение национальных традиций, культуры и традиций других стран мира;
· изучение и соблюдение гражданских прав и свобод ребёнка;
·  изучение военной и трудовой истории Отечества.
Развивающие:

· развитие интеллектуальных, познавательных, творческих способностей;

· развитие памяти и логического мышления.

Воспитательные:
· воспитание любви к своему краю, уважение к его истории, традициям, жителям;
· гуманизация воспитательного процесса. Присвоение и усвоение общечеловеческих ценностей; 
· воспитание милосердия, бережного отношения друг к другу;
· воспитание понимания Отечества, как непреходящей ценности, связи с предыдущими поколениями; 
· воспитание готовности к защите своей Родины;
· создание благоприятного микроклимата.
Формы работы:
· экскурсии;
· посещение выставок, музеев, театров;

· субботники;
· трудовые десанты;
· встречи с интересными людьми;

· праздники;
· беседы;
· фольклорные праздники;

· фестивали;
· смотры - конкурсы;
· выставки творческих работ детей;

· дни славянской письменности;

· встречи с писателями - орловцами;
· публикации в районной газете «Наша жизнь» на тему патриотизма и гражданственности.
· творческие конкурсы;
· психологические тренинги;

· семейные праздники;
· интеллектуальные игры;
· празднование знаменательных дат истории Орловского края и России;
· Дни воинской славы;
· День защитника Отечества;
· День юного героя;
· День Победы;
·  проведение цикла мероприятий, посвященных Дню независимости России, Дню Конституции РФ.
Взаимодействие с педагогами и учащимися общеобразовательных учреждений района

· Организация и участие в семинарах, МО для старших вожатых, классных руководителей, учителей начальных классов, воспитателей групп продлённого дня.
·  Познавательно-интеллектуальная игра «Край мой Орловский».
·  Деловая игра для старшеклассников «Новый домострой».
· Игровые программы, викторины ко Дню независимости России.
· Оказание методической помощи педагогам в подготовке команд образовательных учреждений победивших в различных районных конкурсах для участия в областных конкурсах.

Ожидаемые результаты работы:
· освоение основных знаний об истории и традициях Орловского края, России и других стран мира;
· осознание ребенком своих интересов и склонностей;
· осознанный выбор вида деятельности;
· рост интеллектуальных возможностей и культуры поведения учащихся;
· освоение игр, с помощью которых можно развивать познавательные процессы.
Формы отслеживания результата:
· мониторинг освоения игр;
· психолого-педагогическая диагностика;
· итоги участия детей в массовых делах.
Тематический план

1-ый год 

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Логические игры.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры – загадки.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Игры на сплочение коллектива.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Развивающие игры
	Январь
	1
	1

	6
	Творческие игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Конкурс рисунков «Я и моя семья».
	Апрель
	1
	1

	9
	Игра – путешествие «Вместе весело шагать»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Конкурс рисунков «Я и моя семья».
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на внимание.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Подвижные игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Творческие игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Театрализованные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Этические игры.
	Март
	1
	1

	8
	Этические игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлый этикет»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Развивающие игры.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Викторина «Знатоки этикета».
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа «Папа может…»
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа «Хозяюшка»
	Март
	1
	1

	8
	Этические игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлый этикет»
	Май
	
	

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	ИП «Давайте жить дружно»
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Тренинг.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсные программы к 23 февраля
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсные программы к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Викторина «Знатоки этикета».
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «В кругу семьи»
	Май
	1
	1


Тематический план

2-ой год 

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на внимание.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Логические игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Музыкальные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Развивающие игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Папа, мама, я – дружная семья»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Этические игры.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	ИП «Домовёнок».
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	День защитника Отечества.
	Февраль
	1
	1

	7
	День 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Этические игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлый этикет»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на поднятие эмоционального фона.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Час общения.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	КТД
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля. 
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	КТД
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «По одёжке встречают»
	Май
	1
	1

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Деловая игра.
	Октябрь
	1
	1

	3
	КТД
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Час общения.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля.
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	Интеллектуальная игра «Ручеёк жизни»
	Май
	1
	1


Тематический план

3-ий год 

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на внимание.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Логические игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Музыкальные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Развивающие игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлая игротека»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Этические игры.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	ИП «По дорогам сказок».
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	День защитника Отечества.
	Февраль
	1
	1

	7
	День 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Этические игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлый этикет»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	ИП «Мы идём в театр»
	Октябрь
	1
	1

	3
	Час общения.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	КТД
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля. 
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Проще простого»
	Май
	
	

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Тренинг.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Деловая игра.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Ролевая игра «Мы пришли в гости».
	Январь
	1
	1

	6
	Час общения.
	Февраль
	1
	1

	7
	Тренинг.
	Март
	1
	1


	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	Деловая игра «День культуры»
	Май
	1
	1


2 - БЛОК
«ТВОЙ ДРУГ – ИГРА»
Цель: формирование и развитие празднично-игровой культуры детей и подростков, создание благоприятной сферы для развития творческого потенциала учащихся и формирование условий для творческой деятельности посредством игровых технологий. 

Задачи:

Обучающие:

· изучение различных игровых технологий.
Развивающие:

· выявление и развитие у учащихся творческих способностей;
· развитие  художественного вкуса и стремления к красоте во всех проявлениях жизни.
Воспитательные:

· формирование и развитие культуры межличностного общения детей, подростков;
· создание условий для творческой самореализации учащихся;
· приобщение к духовным ценностям.
Формы работы:
· игровые программы;
· викторины;

· праздники;
· интеллектуальные игры;

· беседы;
· фольклорные праздники;

· эстафеты;

· творческие конкурсы;
· психологические тренинги;

· семейные праздники;
· развивающие игры;
· КТД;
· брейн - ринги.
Взаимодействие с педагогами и учащимися общеобразовательных учреждений района
· Организация и участие в семинарах, МО для старших вожатых, классных руководителей, учителей начальных классов, воспитателей групп продлённого дня.
· Познавательно-интеллектуальная игра «Край мой Орловский».
· Конкурс игровых программ и организаторов игры «Созвездие игры». 
· Деловая игра для старшеклассников «Новый домострой».
· Районная игра КВН для старшеклассников.
· Игровые программы на летних оздоровительных площадках.
· Оказание методической помощи педагогам в подготовке команд образовательных учреждений победивших в различных районных конкурсах для участия в областных конкурсах.

Ожидаемые результаты работы:
· осознание учащимися своих интересов и склонностей;
· осознанный выбор вида деятельности;
· рост интеллектуальных возможностей и культуры поведения учащихся;
· освоение игр, с помощью которых можно развивать познавательные процессы;
· выявление и развитие у учащихся творческих способностей;
· создание условий для творческой самореализации учащихся.
Формы отслеживания результата:
· мониторинг освоения игр;
· психолого-педагогическая диагностика;
· итоги участия учащихся в массовых делах.
Тематический план

1-ый год 

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на знакомство.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры – загадки.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Игры на сплочение коллектива.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Развивающие игры
	Январь
	1
	1

	6
	Творческие игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Конкурс рисунков «Игры, в которые мы играем».
	Апрель
	1
	1

	9
	Игра – путешествие «Игровая солянка на лесной полянке»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на знакомство.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на сплочение.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Подвижные игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Творческие игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Театрализованные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Игры на внимание.
	Март
	1
	1

	8
	Конкурс рисунков «Игры, в которые мы играем».
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Парк развлечений»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на знакомство.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на сплочение.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа
	Январь
	1
	1

	6
	Интеллектуальные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Творческие игры 
	Март
	1
	1

	8
	Игры розыгрыши.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Парк развлечений»
	Май
	
	

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на знакомство.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на сплочение.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Игры на развитие лидерских качеств.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсные программы к 23 февраля
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсные программы к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Деловые игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Мир открытий»
	Май
	1
	1


Тематический план

2-ой год 

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на внимание.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Логические игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Музыкальные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Развивающие игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлая игротека»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на внимание.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Логические игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Музыкальные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Развивающие игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлая игротека»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на поднятие эмоционального фона.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на поднятие эмоционального фона.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Час общения.
	Декабрь
	1
	1

	5
	ИП «Зимний калейдоскоп»
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля. 
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	День весёлых испытаний.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлая игротека»
	Май
	1
	1

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на сплочение.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Ролевые игры.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Игры на поднятие эмоционального фона.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля.
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	Интеллектуальная игра «Хочу всё знать»
	Май
	1
	1


Тематический план

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на внимание.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Логические игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Музыкальные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Развивающие игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлая игротека»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на внимание.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Логические игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Музыкальные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Развивающие игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлая игротека»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	ИП «Путешествие в страну Творчества»
	Октябрь
	1
	1

	3
	Час общения.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Аукцион зимних затей.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля. 
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Пусть всегда будет праздник»
	Май
	
	

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на контактность.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Деловая игра.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Ролевые игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Игры на сплочение.
	Февраль
	1
	1

	7
	Игры на сплочение.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	Деловая игра «В кругу друзей»
	Май
	1
	1


3-ий год 

3 – ИЙ БЛОК
«В КРУГУ СЕМЬИ»
Цель: создание условий для совместной деятельности педагогов, детей и родителей.

Задачи:

Обучающие:

· изучение семейных традиций разных народов;

Развивающие:

· выявление и развитие у учащихся творческих способностей;
Воспитательные:
· повышение статуса семьи и семейного воспитания в развитии личности учащегося;
· воспитание учащихся в духе демократии, гражданственности и патриотизма с ориентацией на общечеловеческие ценности;
· воспитание ответственности за семью, престарелых родителей;
· формирование педагогической культуры родителей.
Формы работы:
· дни открытых дверей;
· спортивные праздники;

· Дни именинника в детских объединениях;

· календарные праздники (Новый год, 23 февраля, 8 марта, 9 мая и т.д.);

· выставки семейного творчества;
· семейные праздники;
· праздники знаний и творчества;

· Турниры знатоков;

· Ярмарка – распродажа семейных поделок;

·  концерты для родителей;

· соревнования;

· конкурсы;

· КТД;

· КВН;

· туристические походы.
Взаимодействие с педагогами и учащимися общеобразовательных учреждений района

· Организация и участие в семинарах, МО для старших вожатых, классных руководителей, учителей начальных классов, воспитателей групп продлённого дня.
· Деловая игра для старшеклассников «Новый домострой».
· Игровые программы ко Дню защиты детей.
· Игровые программы, викторины ко Дню независимости России.
· Оказание методической помощи педагогам в подготовке команд общеобразовательных учреждений победивших в различных районных конкурсах для участия в областных конкурсах.

Ожидаемые результаты работы:
· осознание учащимися своих интересов и склонностей;
· знание отечественных традиций, народного опыта и современности в воспитании будущего хозяина (хозяйки) дома;
· осознанный выбор учащимся вида деятельности;
· рост интеллектуальных возможностей и культуры поведения учащихся;
Формы отслеживания результата:
· мониторинг освоения игр;
· психолого-педагогическая диагностика;
· итоги участия учащихся в массовых делах.
Тематический план

1-ый год

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Логические игры.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры – загадки.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Игры на сплочение коллектива.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Развивающие игры
	Январь
	1
	1

	6
	Творческие игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Конкурс рисунков «Я и моя семья».
	Апрель
	1
	1

	9
	Игра – путешествие «Вместе весело шагать»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Конкурс рисунков «Я и моя семья».
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на внимание.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Подвижные игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Творческие игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Театрализованные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Этические игры.
	Март
	1
	1

	8
	Этические игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлый этикет»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Развивающие игры.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Викторина «Знатоки этикета».
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа «Папа может…»
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа «Хозяюшка»
	Март
	1
	1

	8
	Этические игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлый этикет»
	Май
	
	

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	ИП «Давайте жить дружно»
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Тренинг.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсные программы к 23 февраля
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсные программы к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Викторина «Знатоки этикета».
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «В кругу семьи»
	Май
	1
	1


Тематический план

2-ой год

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на внимание.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Логические игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Музыкальные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Развивающие игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Папа, мама, я – дружная семья»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Этические игры.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	ИП «Домовёнок».
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	День защитника Отечества.
	Февраль
	1
	1

	7
	День 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Этические игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлый этикет»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на поднятие эмоционального фона.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Час общения.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	КТД
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля. 
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	КТД
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «По одёжке встречают»
	Май
	1
	1

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Деловая игра.
	Октябрь
	1
	1

	3
	КТД
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Час общения.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля.
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	Интеллектуальная игра «Ручеёк жизни»
	Май
	1
	1

	
	
	
	
	


Тематический план

3-ий год

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на внимание.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Логические игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Музыкальные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Развивающие игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлая игротека»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Этические игры.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	ИП «По дорогам сказок».
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	День защитника Отечества.
	Февраль
	1
	1

	7
	День 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Этические игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлый этикет»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	ИП «Мы идём в театр»
	Октябрь
	1
	1

	3
	Час общения.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	КТД
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля. 
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Проще простого»
	Май
	
	

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Тренинг.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Деловая игра.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Ролевая игра «Мы пришли в гости».
	Январь
	1
	1

	6
	Час общения.
	Февраль
	1
	1

	7
	Тренинг.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	Деловая игра «День культуры»
	Май
	1
	1


4 – ЫЙ БЛОК
 «КЛЮЧ К ЗДОРОВЬЮ»
Цель: Создание организационно-педагогических условий для здоровьесбережения учащихся и сотрудников Центра д/т.

Задачи:

Обучающие:

· изучение основ здорового образа жизни;

· изучение основ безопасной жизнедеятельности.

Развивающие:

· выявление и развитие у учащихся творческих способностей;
· развитие экологической культуры;
· развитие ловкости, внимания, организованности;
· создание условий для сохранения и развития физического, психического и нравственного здоровья учащихся.
Воспитательные:
· воспитание негативного отношения к вредным привычкам. Пропаганда физической культуры и здорового образа жизни;
· формирование у учащихся и педагогов культуры отношения к своему здоровью;
Организационные:
· создание в объединениях организационно-методических, материально-технических, санитарно-гигиенических и других условий здоровьесбережения;
· создание материально-технического, содержательного и информационного обеспечения агитационной и пропагандистской работы по приобщению учащихся к здоровому образу жизни;
· создание условий для комфортного ощущения учащегося в объединениях Центра д/т. 
Формы работы:
· походы;
· спортивно - массовые мероприятия;
· районные туристические слёты;

· военно-спортивные игры;

· соревнования;
· беседы;
· беседы по природоохранной тематике;

· экскурсии;
· экологические акции;

· всероссийский день защиты от экологической опасности;
· организация информационно - просветительских мероприятий, связанных с вопросом охраны окружающей среды и природных ресурсов;

· лекции; 
· тренинги.

Взаимодействие с педагогами и учащимися общеобразовательных учреждений района

· Организация и участие в семинарах, МО для старших вожатых, классных руководителей, учителей начальных классов, воспитателей групп продлённого дня.
· Участие в спортивно-массовых мероприятиях.
Ожидаемый результат:
· осознание своих интересов, качеств личности, способностей;
· знание основ безопасной жизнедеятельности;
· умение контролировать свои действия;
· знание приемов поведения в экстремальной ситуации;
· умение на практике применять полученные знания по этикету и правилам поведения в обществе;
· расширение знаний о человеческих возможностях;
· умение видеть и определять ближние и дальние перспективы своего развития и деятельности;
· умение общаться с людьми, работать индивидуально и в группе.
Формы отслеживания результата:
· мониторинг освоения игр;
· психолого-педагогическая диагностика;
· итоги участия учащихся в массовых делах.
Тематический план

1-ый год 

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Подвижные игры.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Подвижные игры.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Игры на знание правил дорожного движения.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Развивающие игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Дидактические игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры.
	Март
	1
	1

	8
	Конкурс рисунков «Я и спорт».
	Апрель
	1
	1

	9
	Эстафета «Весёлые старты»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Конкурс рисунков «Я и спорт».
	Октябрь
	1
	1

	3
	Подвижные игры.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Подвижные игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	ИП «Светофор»
	Январь
	1
	1

	6
	Подвижные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Дидактические игры.
	Март
	1
	1

	8
	Игры на знание правил дорожного движения.
	Апрель
	1
	1

	9
	Эстафета «Весёлые старты»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Подвижные игры.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Викторина по ПДД 
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа «Молодецкие забавы»
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа «Хозяюшка» 
	Март
	1
	1

	8
	Подвижные игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	Эстафета ««Путешествие в страну Спортландию»»
	Май
	
	

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Викторина по ПДД
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Тренинг.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсные программы к 23 февраля
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсные программы к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Викторина «Земля ( наш общий дом».
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Ключ к здоровью»
	Май
	1
	1


Тематический план

2-ой год 

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Подвижные игры.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на развитие мышления.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Логические игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Игры на знание ПДД.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Развивающие игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Лапы крылья и хвосты»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на знание ПДД.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Подвижные игры
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	День защитника Отечества.
	Февраль
	1
	1

	7
	День 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Подвижные игры
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлые туристы».
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	КТД
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Викторина ПДД.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля. 
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	КТД
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлые туристы».
	Май
	1
	1

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Беседа по правилам поведения на улице.
	Октябрь
	1
	1

	3
	КТД
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Час общения.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Тренинг.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля.
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	Интеллектуальная игра «Школа этикета»
	Май
	1
	1


Тематический план

3-ий год 

	№
	Тема занятия
	Дата
	Практика
	Всего

	I ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Игры на знание ПДД.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Подвижные игры.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Развивающие игры.
	Декабрь
	1
	1

	5
	Логические игры.
	Январь
	1
	1

	6
	Музыкальные игры.
	Февраль
	1
	1

	7
	Подвижные игры
	Март
	1
	1

	8
	Развивающие игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Весёлая игротека»
	Май
	1
	1

	II ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Викторина «Природа и мы»
	Октябрь
	1
	1

	3
	Игры на знание ПДД.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	ИП «Здоровым будешь – всё добудешь».
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	День защитника Отечества.
	Февраль
	1
	1

	7
	День 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Подвижные игры.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «Последний герой»
	Май
	1
	1

	III ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	КТД
	Ноябрь
	1
	1

	4
	Викторина по ПДД
	Декабрь
	1
	1

	5
	Новогодняя игровая программа.
	Январь
	1
	1

	6
	Конкурсная программа к 23 февраля. 
	Февраль
	1
	1

	7
	Конкурсная программа к 8 Марта.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	ИП «А вам слабо?»
	Май
	
	

	IV ступень

	1
	Вводное занятие.
	Сентябрь
	1
	1

	2
	Час общения.
	Октябрь
	1
	1

	3
	Тренинг по здоровому образу жизни.
	Ноябрь
	1
	1

	4
	КТД
	Декабрь
	1
	1

	5
	Деловая игра «Здравствуй, жизнь!»
	Январь
	1
	1

	6
	Час общения.
	Февраль
	1
	1

	7
	Тренинг.
	Март
	1
	1

	8
	Час общения.
	Апрель
	1
	1

	9
	Эстафета «Молодецкие игры»
	Май
	1
	1


Предполагаемый конечный результат работы по программе
· Расширение игровой деятельности в Центре детского творчества и привлечение внимания к сфере детской игры.
· Создание системы методик, картотеки игр, способствующих развитию ребёнка, приобретению им различных умений и навыков.
· Совершенствование форм и методов игровой деятельности.

· Создание реальной возможности для включения учащихся в интересную и полезную деятельность, обеспечение свободы выбора содержания деятельности и средств её осуществления.
· Развитие творческих способностей учащихся и использование их на благо себе и окружающим, самоопределение учащегося в выборе деятельности.

· Приобретение учащимися опыта работы в коллективе, мини-группе и индивидуально, овладение техникой организации взаимодействия с другими людьми.
· Готовность учащихся к непрерывному усвоению и обогащению социального опыта с целью реализации общечеловеческих ценностей в своей жизни.
· Наличие у детей четко сформированных представлений о взаимоотношениях между людьми и средствах их выстраивания.
Способы отслеживания результатов работы 
по данной программе

· Участие в районных конкурсах, мероприятиях;

· Итоги участия в конкурсах различного уровня;

· Начальная, промежуточная и итоговая диагностика.

· Педагогический мониторинг;

· Анкетирование;

· Анализ коллективных творческих дел;
· Анализ проведённых игровых- конкурсных программ.
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