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Пояснительная записка.

Сегодня мир стал миром информации. Информационная культура - наиболее важная составляющая в обучении, в том числе в информатике, заключается в умении собирать и представлять информацию (в графическом, литературном или формализованном виде), умении ставить задачи и подбирать способы и средства для их решения, проводить квалификацию и систематизацию информации, умении активно использовать компьютеры для решения новых задач.

При решении любой сложной жизненной задачи можно выделить этапы постановки задачи, решения задачи и реализации решения. Очень часто эти этапы выполняют разные люди: самый умный (стратег) ставит задачу, неглупый (тактик) решает задачу, самый глупый (рядовой) исполняет принятое решение. 

Объединение «Информатика» призвано дать необходимые знания учащемуся по составлению и выполнению различных программ на неформальных языках программирования с целью натренировать мышление ребенка  умению пошагово решать задачи на неформальном языке, использующем такие же неформальные исполнители.
Эти знания, без сомнения, требуются в жизни. После окончания школы ребенок будет встречаться с все новыми и новыми неформальными языками.

Например, умение программировать домашнюю бытовую технику. Здесь под программированием понимается составление плана дальнейших действий домашнего прибора - составление программы, запись этой программы на языке прибора (кодирование в соответствии с прилагаемой инструкцией) с последующей загрузкой составленной программы в компьютер (домашнего) прибора.
Сначала учащиеся объединения учатся выполнять/исполнять, затем решать и записывать шаги решения (программу), а потом - ставить задачу, которая требует решения.
Настоящая программа составлена таким образом, что занятия углубляют и расширяют знания и навыки, полученные на уроках информатики в общеобразовательной школе.

     Программа рассчитана на 3 года обучения для учащихся 13-16 лет.

Программа первого, второго, третьего годов обучения предусматривает занятия два раза в неделю по 2 часа - нагрузка составляет 144 часа в год.
Программа четвертого года обучения предназначена для обучения творческой группы (участники олимпиад) и предусматривает занятия 1 раз в неделю 1 час.
Для реализации данной программы используются различные формы работы. Ведущей формой являются групповые занятия, которые необходимы для формирования опыта творческого общения, чувства коллективизма, воспитания чувства ответственности за порученное дело.

Индивидуальные занятия необходимы для целенаправленного самостоятельного усвоения учащимся информации, дают возможность проявить себя.
Предполагается в первый год обучения использовать фронтальную форму организации работы, а в последующие годы - рационально сочетать фронтальную и индивидуальную формы обучения.

Используются в работе также сопутствующие формы (праздники) и вспомогательные (экскурсии, конкурсы).

При этом применяются разнообразные методы обучения: рассказ, беседа, объяснение, иллюстрация с помощью наглядных пособий, анализ ошибок и поиск путей их устранения, самостоятельная работа, познавательные игры, зачеты.
Занятия объединения имеют личностно-ориентированную направленность. Личность ребенка – вот, что должно стоять во главе образовательного процесса. Личностно-ориентированное обучение в настоящее время становится все более актуальным. Главная цель, использования личностно-ориентированного подхода – не просто видеть на занятии каждого ребёнка, но и делать его успешным даже в самой трудной ситуации. Важно - создать на занятии ситуацию успеха.

Исходя из целей образовательной программы и задач обучения, используются следующие формы отслеживания ее результативности в течение каждого учебного года:

· общеобразовательный аспект - методы устного контроля, письменная проверочная работа, конкурсы, соревнования;

· развивающий аспект - систематическое первоначальное и последующее тестирование уровня знаний, умений и навыков;

· воспитательный аспект - наблюдение и фиксирование изменений в личности ребенка с момента поступления в объединение и по мере участия в деятельности.
Перевод учащихся объединения «Информатика» на второй и последующие года обучения осуществляется по достижении каждым ребенком определенного уровня овладения необходимой системой знаний, умений и навыков, которые проверяются на итоговых занятиях.
Учащиеся, прошедшие полный курс обучения по данной программе и показавшие хорошие теоретические знания и практические умения, получают свидетельства о дополнительном образовании. Теоретические знания определяются с помощью тестов, зачетов, а результативность в олимпиадах - по информационным материалам, в качестве которых служат дипломы, грамоты и т. д.

В результате освоения программы у учащихся повышаются способности анализировать, сравнивать, сопоставлять объекты окружающего мира, развивается пространственное мышление и воображение. Занятия в объединении развивают чувство коллективизма. Участие в конкурсах, викторинах, олимпиадах способствует развитию адекватной самооценки.
Модель образовательной деятельности 

в объединении «Информатика»



Социально-психологическая диагностика.

Промежуточная аттестация


Социально-психологическая диагностика.

Промежуточная аттестация


Социально - психологическая диагностика.

Промежуточная аттестация


Социально-психологическая диагностика.
Каждой ступени программы соответствуют этапы развития личности, а именно:

1. Эмоционально-мотивационный.

2. Рационально-продуктивный.

3. Интегративно-поисковый.

4. Рефлексивно-созидательный.

Цель: создание  благоприятных условий для развития личности ребенка средствами языка программирования высокого уровня; удовлетворение образовательных потребностей учащихся.

Задачи:

Обучающие: 

· научить учащихся пользоваться алгоритмическим языком высокого уровня с дальнейшей их ориентацией на принципы структурного программирования,
· научить безопасным приемам работы с компьютерной техникой, основам компьютерной грамотности;

· познакомить с основными структурными единицами языка программирования высокого уровня; 
· отработать всевозможные методы решения задач, реализуемые на языке программирования высокого уровня;
· сформировать навыки грамотной разработки программ;
· углубить знания, умения и навыки решения задач по программированию и алгоритмизации.
Развивающие: 

· расширять кругозор детей;

· предоставлять учащимся возможность реализовать свой интерес к выбранному виду деятельности;
· развивать у учащихся внимание, память, алгоритмическое мышление, интеллект, устойчивую тягу к знаниям и любознательность;

· развивать самостоятельность и творчество;
· развивать представления учащихся о воз​можностях информационных технологий;
· развивать творческие способности детей в процессе проектно-исследовательской  деятельности.
Воспитательные:

· воспитывать чувство ответственности, коллективизма;

· воспитывать патриотизм, гражданственность и трудолюбие;

· воспитывать волю, чувство самоконтроля, стремление к победе;
· формировать алгоритмическую культуру учащихся;
· сформировать культуру коллективной проектной деятельности при реализации общих  проектов.
Формировать:
· положительную «Я – концепцию»: умение аргументировать свою позицию, положительную самооценку, самокритичность, оптимизм, уверенность в себе, лидерские качества, умение сопереживать;
· потребность в саморегуляции: ответственность, самоконтроль, рассудительность, тактичность, терпимость, самостоятельность, умение адаптироваться к новым условиям;

· формирование у учащихся целостного представления о глобальном информационном пространстве и принципах получения информации, формирование конструкторских и исследовательских навыков активного творчества с использованием современных технологий, которые обеспечивает компьютер.

Занятия проводятся в соответствии с календарным учебным графиком объединения, который составляется на конкретный учебный год (см. приложение 1). 
СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Учебный план I года обучения.
	№

п/п
	Тема
	Количество часов
	Формы аттестации

/контроля

	
	
	теория
	практика
	всего
	

	1
	Вводное занятие. Охрана труда при работе на ЭВМ. Знакомство с образовательной программой.
	2
	-
	2
	

	2
	Введение.
	10
	12
	22
	

	2.1
	Понятие и свойства алгоритма. Основные алгоритмические конструкции.
	4
	2
	6
	

	2.2
	Знакомство с интегрированной средой программирования Турбо Паскаль. 
	1
	4
	5
	

	2.3
	Структура программы на языке Турбо Паскаль. Операторы языка. Алфавит и словарь языка Паскаль.
	5
	2
	7
	

	2.4
	Практикум по использованию встроенных функций ввода – вывода данных.
	-
	2
	2
	

	2.5
	Зачётное занятие.
	-
	2
	2
	Зачет. Тестирование.

	3
	Программы линейной структуры
	6
	20
	26
	

	3.1
	Арифметические операции и выражения. Встроенные математические функции.
	2
	6
	8
	

	3.2
	Логические операции и выражения.
	2
	6
	8
	

	3.3
	Практикум по составлению линейных алгоритмов и программ.
	-
	6
	6
	

	3.4
	Обобщающее занятие по теме: «Алгоритмы и программы линейной структуры»
	2
	-
	2
	

	3.5
	Зачётное занятие.
	
	2
	2
	Промежуточная аттестация. Тестирование. Практическое занятие.

	4
	Разветвляющиеся алгоритмы и программы.
	12
	22
	34
	

	4.1
	Оператор условного перехода (полная и неполная развилки).
	4
	6
	10
	

	4.2
	Оператор условного перехода (вложенная развилка).
	2
	4
	6
	

	4.3
	Оператор безусловного перехода.
	2
	2
	4
	

	4.4
	Оператор выбора
	2
	2
	4
	

	4.5
	Практикум по составлению разветвляющихся алгоритмов и программ.
	-
	6
	6
	

	4.6
	Обобщающее занятие по теме: «Алгоритмы и программы ветвящейся структуры»
	2
	-
	2
	

	4.7
	Зачётный класс.
	-
	2
	2
	Зачет. Тестирование.

	5
	Циклические алгоритмы и программы.
	10
	24
	34
	

	5.1
	Оператор цикла с параметром.
	2
	4
	6
	

	5.2
	Оператор цикла с предусловием.
	2
	4
	6
	

	5.3
	Оператор цикла с постусловием.
	2
	2
	4
	

	5.4
	Вложенные циклы.
	2
	4
	6
	

	5.5
	Практикум по составлению циклических алгоритмов и программ.
	-
	8
	8
	

	5.6
	Обобщающее занятие по теме: «Алгоритмы и программы циклической структуры»
	2
	-
	2
	

	5.7
	Зачётное занятие.
	-
	2
	2
	Зачет. Тестирование.

	6
	Компьютерное моделирование на языке Паскаль.
	4
	8
	12
	

	7
	Решение занимательных задач по программированию.
	-
	6
	6
	

	8
	Защита курсовых проектов.
	-
	4
	4
	

	9
	Итоговое занятие. Зачётная работа по теме: «Составление алгоритмов и программ линейной, разветвляющейся и циклической конструкций».
	-
	2
	2
	Промежуточная аттестация. Тестирование.

	ИТОГО:
	46
	98
	144
	


Содержание учебного плана I года обучения.

Тема 1. Вводное занятие.

Теоретическая часть: задачи и программа объединения «Информатика». Инструктаж по охране труда и правилам поведения в кабинете информатики и ИКТ.

Тема 2. Введение.
Теоретическая часть: понятие и свойства алгоритма, исполнитель, система команд исполнителя, основные алгоритмические структуры (следование, ветвление, цикл), формы записи алгоритмов. Интегрированная среда программирования Турбо Паскаль 7.0, графический интерфейс программы, «горячие клавиши», клавиши редактирования текста. Основные этапы решения задач на компьютере. Язык программирования Паскаль. Основные элементы языка Паскаль. Алфавит и словарь языка Паскаль. Зарезервированные слова, константы и переменные. Структура программы на языке Турбо Паскаль. Типы данных. Процедуры ввода – вывода.
Практическая часть: составление алгоритмов в программе «Конструктор алгоритмов». Паскаль. Запуск интегрированной среды программирования Турбо Паскаль. Управление окнами, ввод текста программы в окне редактора, завершение работы, открытие файла программы, получение справочной информации по редактору. Использование процедур ввода – вывода при составлении программ.

Тема 3. Программы линейной структуры.

Теоретическая часть: оператор присваивания. Блок схемы. Трассировочные таблицы. Арифметические и логические выражения и операции. Встроенные математические функции. Скалярные типы данных.
Практическая часть: решение и составление алгоритмов и программ линейной структуры с использованием математических функций, арифметических и логических выражений и операций, скалярных типов данных. Построение трассировочных таблиц.
Тема 4. Разветвляющиеся алгоритмы и программы.
Теоретическая часть: оператор безусловного перехода, условные операторы, виды условных операторов, оператор выбора, вложенные и последовательные ветвления, диалоговые программы.
Практическая часть: решение и составление алгоритмов и программ с использованием условных и безусловных операторов, операторов выбора. Использование логических выражений при составлении программ со сложными условиями.
Тема 5. Циклические вычислительные алгоритмы и программы.

Теоретическая часть: операторы повтора. Вложенные операторы цикла. Правила Пунктуации.
Практическая часть: решение и составление алгоритмов и программ при помощи операторов цикла с предусловием, операторов цикла с постусловием, операторов цикла с параметром, вложенных циклов.

Тема 6. Компьютерное моделирование на языке Паскаль.
Теоретическая часть: понятие модели, виды моделей, компьютерные информационные модели, формализация, этапы моделирования на компьютере.
Практическая часть: построение и исследование физических и математических моделей на языке Паскаль.

Тема 7. Решение занимательных задач по программированию.

Практическая часть: Разбор и составление алгоритмов и программ с использование основных алгоритмических конструкций для задач с необычными условиями.

Тема 8. Защита курсовых проектов.

Тема 9. Итоговое занятие.

Подведение итогов работы объединения за учебный год. Игра - зачет по теоретическим и практическим знаниям и умениям. Поощрение лучших учащихся.

Учебный план II года обучения.

	№

п/п
	Тема
	Количество часов
	Формы аттестации/

контроля

	
	
	теория
	практика
	всего
	

	1
	Вводное занятие. Охрана труда при работе на ЭВМ. Знакомство с образовательной программой.
	2
	-
	2
	

	2
	Повторение.
	6
	12
	18
	

	2.1
	Линейные алгоритмы.
	1
	2
	3
	

	2.2
	Разветвляющиеся вычислитель-

ные процессы.
	2
	4
	6
	

	2.3
	Циклические вычислительные процессы.
	3
	6
	9
	

	3
	Подпрограммы. Процедуры и функции.
	10
	12
	22
	

	3.1
	Формальные и фактические параметры.
	2
	-
	2
	

	3.2
	Вспомогательные алгоритмы. Подпрограммы Процедуры.
	2
	4
	6
	

	3.3
	Механизм передачи параметров.
	2
	-
	2
	

	3.4
	Вспомогательные алгоритмы. Подпрограммы. Функции.
	2
	4
	6
	

	3.5
	Рекурсии.
	2
	4
	6
	

	3.6
	Практикум по составлению вспомогательных алгоритмов и подпрограмм.
	-
	8
	8
	

	3.7
	Обобщающее занятие по теме: «Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы»
	2
	-
	2
	

	3.8
	Зачётный класс.
	-
	2
	2
	Промежуточная аттестация. Тестирование. Практическое занятие.

	4
	Структурированные типы данных. Строки.
	6
	18
	24
	

	4.1
	Строковые процедуры.
	2
	4
	6
	

	4.2
	Строковые функции
	2
	4
	6
	

	4.3
	Практикум по обработке строк.
	-
	6
	6
	

	4.4
	Обобщающее занятие по теме: «Строки»
	2
	-
	2
	

	4.5
	Зачётный класс.
	-
	2
	2
	Зачет. Тестирование.

	5
	Структурированные типы данных. Массивы.
	8
	24
	30
	

	5.1
	Одномерные массивы.
	2
	4
	6
	

	5.2
	Сортировка одномерных массивов.
	2
	4
	6
	

	5.3
	Практикум по обработке одномерных массивов.
	-
	6
	6
	

	5.4
	Двумерные массивы.
	2
	4
	6
	

	5.5
	Практикум по обработке двумерных массивов.
	-
	6
	6
	

	5.6
	Обобщающее занятие по теме: «Массивы»
	2
	-
	2
	

	5.7
	Зачётный класс.
	-
	2
	2
	Зачет. Тестирование

	6
	Структурированные типы данных. Множества.
	2
	8
	10
	

	6.1
	Описание типа множества. Операции над множествами.
	2
	2
	4
	

	6.2
	Практикум по обработке множеств.
	-
	4
	4
	

	6.3
	Зачётный класс.
	-
	2
	2
	

	7
	Структурированные типы данных. Записи.
	4
	12
	16
	

	7.1
	Операции типа запись. Записи с вариантами.
	4
	4
	8
	

	7.2
	Практикум по обработке записей.
	-
	6
	6
	

	7.3
	Зачётный класс.
	-
	2
	2
	Тестирование.

	8
	Защита курсовых проектов.
	-
	4
	4
	

	9
	Итоговое занятие. Зачётная работа по теме: «Составление вспомогательных алгоритмов и подпрограмм и работа со структурированными типами данных».
	-
	4
	4
	Промежуточная аттестация. Зачетная работа.

	ИТОГО:
	40
	104
	144
	


Содержание учебного плана II года обучения.
Тема 1. Вводное занятие.

Теоретическая часть: задачи и программа объединения «Информатика» 2 – го года обучения. Инструктаж по охране труда и правилам поведения в кабинете ОИВТ.

Тема 2. Повторение.
Теоретическая часть: алгоритмы и программы линейной структуры. Разветвляющиеся алгоритмы и программы и безусловный переход. Циклические алгоритмы и операторы цикла.
Практическая часть: составление линейных алгоритмов и программ. Составление алгоритмов и программ с использованием циклов и развилок.
Тема 3. Подпрограммы. Процедуры и функции.
Теоретическая часть: метод нисходящего проектирования программ. Стандартные библиотечные модули. Встроенные функции и процедуры. Процедуры и функции пользователя. Механизм передачи параметров.
Практическая часть: использование процедур и функций при составлении программ. Составление вспомогательных алгоритмов. Организация рекурсий.
Тема 4. Структурированные типы данных. Строки.
Теоретическая часть: описание строкового типа. Строковые выражения. Строковые процедуры и функции.
Практическая часть: решение и составление программ с использованием строкового типа данных.
Тема 5. Структурированные типы данных. Массивы.
Теоретическая часть: описание типа «массив», типы массивов, действия над массивами, действия над элементами массивов, сортировка массивов.
Практическая часть: заполнение, обработка и сортировка одномерных и двумерных массивов.

Тема 6. Структурированные типы данных. Множества.
Теоретическая часть: описание типа множество, операции над множествами.
Практическая часть: описание множеств, работа над множествами.

Тема 7. Структурированные типы данных. Записи.

Теоретическая часть: описание типа запись, записи с вариантами.
Практическая часть: описание записей, работа с записями.

Тема 8. Защита курсовых проектов.

Тема 9. Итоговое занятие.

Подведение итогов работы объединения за учебный год. Зачет по теоретическим и практическим знаниям и умениям. Поощрение лучших учащихся.

Учебный план III года обучения.

	№

п/п
	Тема
	Количество часов

	
	
	теория
	практика
	всего
	формы аттестации
/контроля

	1
	Вводное занятие. Охрана труда при работе на ЭВМ. Знакомство с образовательной программой.
	2
	-
	2
	

	2
	Основные понятия языка программирования Visual Basic.
	4
	6
	10
	тестирование

	3
	Функции в языке программирования Visual Basic.
	3
	7
	10
	тестирование

	4
	Основные типы алгоритмических структур языка программирования Visual Basic.
	4
	6
	10
	

	5
	Графические возможности языка программирования Visual Basic.
	1
	3
	4
	

	6
	Массивы и рекурсии в языке программирования Visual Basic.
	6
	10
	16
	Промежуточная аттестация, тестирование

	7
	Файлы. Базы данных. Меню.
	10
	10
	20
	

	8
	Построение и исследование математических моделей на языке программирования Visual Basic.
	22
	32
	54
	результаты проектов.

	9
	Дополнительные средства проектирования приложений
	4
	4
	8
	

	10
	Разработка и защита курсовых проектов. Итоговое занятие.
	-
	10
	10
	Итоговая аттестация, тестирование, защита проекта

	ИТОГО:
	56
	88
	144
	


Содержание учебного плана III года обучения.
1. Введение. Цели и задачи курса. Безопасная работа в компьютерном классе 
Назначение курса. Формы организации и проведения занятий. Техника безопасности при работе в компьютерном классе.
2. Основные понятия языка программирования Visual Basic.
2.1Основы объектно-ориентированного визуального программирования

Объекты: свойства, методы и события. Графический интерфейс и событийные  процедуры. Общие процедуры.
Вопросы для обсуждения и дискуссий 
1. В чем состоит различие между классом объектов и экземпляром класса.

2. Можно ли для выбранного программного объекта изменить набор свойств. Набор методов. Набор событий. Значения свойств.

3. Какие объекты обычно используются при конструировании графического интерфейса проекта.

4. В каком случае начинает выполняться событийная процедура.

2.2 Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic
 Интегрированная среда разработки языка программирования Visual Basic. 

Этапы разработки проектов на языке Visual Basic.  
Вопросы для обсуждения и дискуссий
1. Основные окна системы программирования Visual Basic. Их назначение.
2. Основные этапы разработки проекта на языке Visual Basic.
Задания для самостоятельной работы на компьютере
Создание первого проекта «Обычный калькулятор».

Проект «Обычный калькулятор». 

Проект-задание «Расположение формы и управляющих элементов».

  
2.3 Переменные в языке программирования Visual Basic
Определение понятия переменной. Имя и значение переменной. Объявление типа переменной в программе. Присвоение переменной значения.

Вопросы для обсуждения и дискуссий 
1. Разница между типом, именем и значением переменной.

2. Можно ли использовать переменную в программе без предварительного объявления.

3. Могут ли входить в состав одного выражения переменные различных типов.

4. Разница между операцией арифметического сложения и операцией конкатенации.

Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект «Переменные». 

Проект-задание «Переменные_2».
3. Функции в языке программирования Visual Basic
Вычисление значения арифметического выражения. Функции преобразования типов данных. Математические функции. Финансовые функции. Строковые функции.  Обработка строковых выражений. Функции ввода и вывода данных. Выражения как функции.

Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект «Перевод чисел». 

Проект-задание «Мультисистемный калькулятор». 

Проект «Инженерный калькулятор». 

Проект-задание «Треугольник». 
Проект «Строковый калькулятор». 

Проект-задание «Строковый калькулятор_2». 

Проект «Проверка знаний». 

Проект-задание «Игра Баше».
4. Основные типы алгоритмических структур и их кодирование на языке Visual Basic
Линейный алгоритм. Логические выражения и вычисление их значений. Алгоритмическая структура «ветвление». Примеры использования условного оператора при создании приложений. Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Общие процедуры.
Вопросы для обсуждения и дискуссий
1. Алгоритмическую структуру какого типа необходимо применить, если:

· последовательность команд должна быть выполнена определенное количество раз;

· последовательность команд выполняется или не выполняется в зависимости от условия;

· последовательность команд должна быть обязательно выполнена хотя бы один раз и должна повторяться, пока условие справедливо.

Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект-задание «Поиск большего из двух чисел». 

Проект «Отметка». 

Проект-задание «Тест с выборочным ответом». 

Проект «Коды символов». 

Проект-задание «Факториал», 

Проект «Количество символов». 

Проект-задание «Слово-перевертыш».
5. Графические возможности языка программирования Visual Basic
Графические методы. 

Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект «Построение графика функции». 

Проект-задание «График функции_2». 

Проект-задание «Графический редактор». 

Проект-задание «Установка цвета».
6. Массивы в языке программирования Visual Basic
Типы массивов и объявление массива. Числовые массивы: заполнение и поиск. Заполнение массива случайными числами. Сортировка числовых массивов. Двумерные массивы и вложенные циклы.
Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект «Поиск минимального элемента в числовом массиве». 

Проект-задание «Поиск максимального элемента в числовом массиве». 

Проект «Сортировка числового массива по возрастанию». 

Проект-задание «Сортировка числового массива по убыванию». 

Проект «Таблица умножения» 

Проект-задание «Развертка».
8. Построение и исследование математических моделей на языке программирования Visual Basic.

8.1. Моделирование как метод познания

Системный подход в моделировании. Понятие о системе. Статические информационные модели. Динамические информационные модели. Модели материальные и модели информационные. Формализация. Визуализация формальных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. 
Вопросы для обсуждения и дискуссий
1. Какие бывают модели. Примеры материальных и информационных моделей.

2.  Формализация. Примеры формальных моделей.

3. В каких случаях могут быть опущены отдельные этапы построения и исследования модели. Приведите известные примеры создания моделей в процессе изучения физики, химии, биологии, математики, географии и других предметов.

8.2 Исследование физических моделей
Построение информационной модели движения тела, брошенного под углом к горизонту. Компьютерная модель движения тела на языке Visual Basic. Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах. Формальная модель «Попадание в стенку тела, брошенного под углом к горизонту».  Формальная модель-задание «Попадание в площадку тела, брошенного под углом к горизонту». 

Вопросы для обсуждения и дискуссий
1. Как можно реализовать полученные результатов с заданной точностью в языке программирования Visual Basic?

2. Имеет ли физический смысл вычисление значения высоты попадания мячика в мишень с точностью до 7 знаков после запятой? До какой точности целесообразно округлить полученное значение?
Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект «Попадание в стенку тела, брошенного под углом к горизонту» на языке Visual Basic. 

Проект «Диапазон углов, обеспечивающий попадание в стенку» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Попадание в площадку тела, брошенного под углом к горизонту» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Диапазон углов, обеспечивающий попадание в площадку» на языке Visual Basic. 

Компьютерная модель «Попадание в стенку тела, брошенного под углом к горизонту» в электронных таблицах. 

Компьютерная модель-задание «Попадание в площадку тела, брошенного под углом к горизонту» в электронных таблицах.
8.3 Приближенное решение уравнений
Графический метод. Численный метод половинного деления.
Приближенное решение уравнений на языке Visual Basic. 

Приближенное решение уравнений в электронных таблицах.
Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект «Приближенное решение уравнения_1» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Приближенное решение уравнения_2» на языке Visual Basic. 

Компьютерная модель «Приближенное решение уравнений_1» в электронных таблицах. 

Компьютерная модель-задание «Приближенное решение уравнений_2» в электронных таблицах.
8.4 Вероятностные модели
Построение информационной модели с использованием метода Монте-Карло. Модель вычисления площадей геометрических фигур с использованием метода Монте-Карло. Компьютерные модели, построенные с использованием метода Монте-Карло на языке Visual Basic. 

Формальная модель «Определение площади круга методом Монте-Карло». 

Формальная модель-задание «Бросание монеты». 

Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект «Определение площади круга с использованием метода Монте-Карло» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Бросание монеты» на языке Visual Basic.
8.5 Биологические модели развития популяций
Информационные модели развития популяций. Компьютерные модели развития популяций на языке Visual Basic. Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах.
Формальная модель «Численность популяций_1». 

Формальная модель-задание «Численность популяций_2». 

Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект «Численность популяций_1» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Численность популяций_2» на языке Visual Basic. 

Компьютерная модель «Численность популяций_1» в электронных таблицах. 

Компьютерная модель-задание «Численность популяций_2» в электронных таблицах.
8.6 Модели логических устройств
Логические схемы сумматора и триггера. Модели логических устройств компьютера на языке Visual Basic. Модели логических устройств компьютера в электронных таблицах. Логическая схема полусумматора. Логическая схема триггера. Логическая схема сумматора. 

Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект «Модель полусумматора» на языке Visual Basic. 

Проект «Модель триггера» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Сумматор» на языке Visual Basic. 

Таблица истинности операции логического умножения. 

Задание. Таблицы истинности операций логического сложения и логического отрицания. 

Проект «Полусумматор» в электронных таблицах. 

Проект-задание «Сумматор» в электронных таблицах.
8.7 Информационные модели управления объектами
Информационные модели систем управления. 

   Модели систем управления на языке Visual Basic. 

Задания для самостоятельной работы на компьютере
Проект «Модель разомкнутой системы управления» на языке Visual Basic. 

Проект «Модель замкнутой системы управления» на языке Visual Basic. 

Задание. «Модель системы управления с автоматической обратной связью» на языке Visual Basic. 

 16. Разработка и защита курсовых проектов. Итоговое занятие.
Зачетные мероприятия. Подведение итогов 
Оценка роста компетентности обучающихся по результатам выполнения заданий, участия в семинарах, реализации проектов индивидуально и в группе.
Виды работ, обеспечивающих достижение задач курса 

Анализ роста компетентности (информационной и коммуни​кативной) каждого обучающегося по результатам выполнения заданий, участия в семинарах, участия в реализации проектов и их защите.
Учебный план IV года обучения.

	№

п/п
	Тема
	Количество часов

	
	
	теория
	практика
	всего
	формы аттестации
/контроля

	1
	Вводное занятие. Охрана труда при работе на ЭВМ. Знакомство с образовательной программой.
	1
	-
	1
	

	2
	Понятие макроса и программы на VBA.
	3
	2
	5
	тестирование

	3
	Программирование на VBA в Excel.
	6
	10
	16
	промежуточная аттестация, тестирование 

	4
	Программирование на VBA в Word.
	4
	3
	7
	тестирование

	5
	Программирование на VBA в Power Point.
	1
	2
	3
	результаты проектов.

	6
	Итоговое занятие. Защита проекта.
	-
	4
	4
	Итоговая аттестация, Тестирование, защита проекта

	ИТОГО:
	15
	21
	36
	


Содержание учебного плана IV года обучения.
1. Введение. Цели и задачи курса. Безопасная работа в компьютерном классе 
Назначение курса. Формы организации и проведения занятий. Техника безопасности при работе в компьютерном классе.
2. Понятие макроса и программы на VBA.
Теоретическая часть: 
Макросы: назначение, способы создания и использования. Структура программы на VBA. Объекты VBA. Свойства, методы, события.

Практическая часть:

Создание и редактирование макроса. Создание приложений на VBA.
3. Программирование на VBA в Excel.
Теоретическая часть: 
Основные понятия языка VBA Excel. Создание и редактирование макросов VBA Excel. Пользовательские формы. Рисунки в пользовательских формах. Стандартные диалоговые окна. Работа с листом и алгоритмические конструкции.
Практическая часть:

Практическая работа с применением макросов «Годовая температура».

Практическая работа «Протяженность границ».

Практическая работа «Количество осадков».
Практическая работа «Преступление в сфере высоких технологий».
Практическая работа «Вычисления».
Практическая работа «Внедрение рисунка».
Практическая работа «Сравнение чисел».
Решение задач «Выбор оборудования».
4. Программирование на VBA в Word.
Теоретическая часть: 
Основные объекты Word. Работа с текстом. Встроенные диалоговые окна.

Практическая часть:

Практическая работа «Создание и автоматическое заполнение бланков стандартных документов».
Практическая работа «Работа в Word».
Слова - палиндромы.
5. Программирование на VBA в Power Point.
Теоретическая часть: 
VBA в приложениях PowerPoint..

Практическая часть:

Практическая работа «Умеешь ли ты считать?»

Практическая работа «Тест на Визуальный Интеллект».
6. Разработка и защита курсовых проектов. Итоговое занятие.
Зачетные мероприятия. Подведение итогов 
Разработка, тестирование и защита курсового проекта.
Оценка роста компетентности обучающихся по результатам выполнения заданий, участия в семинарах, реализации проектов индивидуально и в группе.
Зачётная работа по теме: "VBA в приложениях Microsoft Office".
ПЛАНИРУЕМЫЙ РЕЗУЛЬТАТ

к концу 1-го года обучения учащиеся должны:

Знать:

· понятие и свойства алгоритма;

· основные алгоритмические конструкции;

· графическое представление основных алгоритмических конструкций в виде блок-схем;

· понятие трассировочной таблицы;

· основные этапы решения задач на компьютере;

· место языка Паскаль среди языков программирования высокого уровня;

· алфавит и словарь языка Паскаль;
· основные типы данных языка;
· структуру программы на языке Паскаль;

· что такое величина и чем она характеризуется;

· что такое операция, операнд и их характеристики;

· что может входить в состав арифметического выражения;
· перечень математических функций, входящих в Турбо Паскаль;

· о логических выражениях и входящих в них операндах, операциях и функциях;
· перечень основных операторов языка Паскаль;

· синтаксис этих операторов на языке Паскаль;

· детали процесса исполнения каждого из операторов.
Уметь:

· составлять и записывать алгоритмы с использованием соответствующих алгоритмических конструкций графическим способом;
· описывать основные алгоритмические структуры на языке Паскаль;

· читать синтаксические диаграммы и сопоставлять их с реальными текстами на языке Паскаль;

· записывать примеры арифметических и логических выражений всех атрибутов, которые могут в них входить на языке Паскаль.

· организовывать данные для эффективной алгоритмической обработки;

· распознавать необходимость применения той или иной алгоритмической конструкции при решении задачи;

· разрабатывать алгоритмы и реализовывать их на языке программирования Паскаль;

· осуществлять отладку и тестирование программы;

· разрабатывать программы обработки числовой и символьной информации, требующие вложения одного и более основных операторов.
К концу 2-го года обучения учащиеся должны:
Знать:

· основные принципы структурного программирования и метод пошаговой детализации;
· назначение процедур и функций, их различие;

· правила описания процедур и функций в Паскале;

· понятия локальной и глобальной переменных;

· принципиальные отличия между формальными, локальными и глобальными переменными;

· отличия между параметрами-переменными и параметрами-значениями;

· область действия описаний в процедурах;

· понятие и принцип организации на языке паскаль рекурсий;
· структурированные типы данных языка Паскаль;

· правила описания структурированных типов данных: «массив», «строка», «множество», «запись»;

· способы задания элементов массивов; 

· методы сортировки массивов и поиска элементов в массиве;
· основные строковые процедуры и функции; 

· принципы работы со строками, записями, множествами; 

Уметь:

· выделять вспомогательные алгоритмы в сложных задачах;
· формировать процедуры и функции;
· правильно строить обращения к процедурам и функциям;
· применять процедуры и функции при составлении программ;
· организовывать рекурсии на языке Паскаль;

· разрабатывать сложные алгоритмы методом последовательной детализации (сверху вниз) и сборочным методом (снизу вверх);

· описывать структурированные типы данных на языке Паскаль;

· производить действия над массивами и их элементами;

· сортировать одномерные массивы и искать элементы заданного свойства; 

· разрабатывать алгоритмы на обработку строк, записей, множеств;
· пользоваться строковыми процедурами и функциями;
· составлять программы с использованием структурированных типов данных;

· при решении содержательных задач, в которых целесообразно пользоваться структурированными данными, адекватно выбирать подходящую из структур;
· пользоваться комбинациями структур данных (типа «массив записей» и т.д.)

· воспроизвести алгоритмы сортировки линейных числовых массивов и поиска в упорядоченном массиве

· распространить эти алгоритмы на сортировку и поиск в нечисловых массивах, массивах записей.
К концу 3-го года обучения учащиеся должны:
Знать:
· возможности инструментальных средств системы VB;
· основные отличия объектного программирования от традиционного;

· основные приемы написания программ-приложений;

· требования к написанию и оформлению программ-приложений;

· методы и приемы обработки основных событий в VB;

· о моделировании как методе познания, общения, практической деятельности;

· о модели как способе существования знаний;

· об основных методах моделирования различных систем и процессов.

· определение и взаимосвязь понятий «модель», «моделирование», «информационная модель»;

· основные аспекты моделирования и основные приемы моделирования внешнего вида, структуры, поведения объекта;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов;

· этапы построения информационных моделей; 

· методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей.

Уметь:

· грамотно формулировать задачи в терминах языка VB;

· самостоятельно вести разработку программных продуктов различного назначения среднего уровня сложности;

· настраивать окружение интегрированной среды в соответствии с решаемой задачей;

· правильно интерпретировать получаемые результаты в ходе тестирования и отладки программных продуктов; 
· выделять в исследуемой ситуации объект, субъект, задачу исследования, цель моделирования, модель;

· анализировать свойства объекта и выделять среди них существенные с точки зрения  целей моделирования;

· исследовать учебные модели; определять их вид, назначение, степень подобия объекту моделирования;

· выделять информационное взаимодействие в простейших  социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.д.);

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов.
К концу 4-го года обучения учащиеся должны:
Знать:

· что такое объектно-ориентированное приложение;

· что такое «объект»; чем характеризуются объекты;

· что такое класс объектов;

· какие основные объекты используются в программах наVBA для MS Excel, Word, PowerPoint;

· какую структуру имеет программа на VBA;

· какие основные виды инструкций используются в языке VBA;

· какими средствами в VBA создаются диалоговые окна;

· что такое элементы управления.
Уметь:

· грамотно формулировать задачи в терминах языка VB;

· самостоятельно вести разработку программных продуктов различного назначения среднего уровня сложности;

· записывать макросы для приложений Microsoft Office с помощью макро-рекодера;
· просматривать макро-программу на VBA в окне редактора;

· осуществлять несложное редактирование программы макроса;

· создавать диалоговые окна с элементами управления путём использования пользовательских форм;
· писать несложные программы обработки событий на VBA.
В результате прохождения полного курса обучения по авторской образовательной  программе «Программирование» 

у учащихся объединения «Информатика» будут сформированы образовательные компетенции

I. Предметные результаты

· У учащихся будут сформированы базовые навыки и умения по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации;
· Учащийся будет владеть:
· навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов;
· понятием сложности алгоритма, знаниями основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;
· стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; навыками использования готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;
· универсальным языком программирования высокого уровня, представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умениями использовать основные управляющие конструкции;
· умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;
· навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; владеть элементарными навыками формализации прикладной задачи и документирования программ.
II. Метапредметные результаты

1.Регулятивные

Учащийся будет: 
· самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; 
· самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать
· деятельность; 
· использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных
целей и реализации планов деятельности; 
· выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;
· владеть навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; 
· способен и готов к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;
2. Познавательные

Учащийся будет: 
· уметь использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности
· готов и способен к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
3.Коммуникативные
Учащийся будет: 
· уметь продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;
III. Личностные результаты
У учащегося будет:
· сформировано мировоззрение, соответствующее современному уровню развития науки и техники в области программирования;
· навык сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;
· сформировано эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества;
· сформирована способность к саморазвитию путем сознательного и активного присвоения нового социального опыта;

После прохождения полного курса обучения по авторской образовательной программе «Программирование» у учащихся повысится уровень воспитанности, а именно будут сформированы уважение к труду, чувство коллективизма, самоконтроль, умение достигать поставленные цели, гражданственность и патриотизм, а также положительная « Я - концепция».

У учащихся будут развиты такие психологически значимые качества, как память, логическое мышление, воображение, восприятие и творческая активность.

Ежегодно учащиеся выполняют тестовые задания, подготовленные педагогом, а также проводится тестирование и анкетирование совместно с педагогом–психологом (см. Приложение 2).
УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ
Программа составлена с учетом особенностей и возможностей детей 13 – 16 лет.
Правильно организованные занятия в  объединении имеют не только воспитательное, но и оздоровительное значение, так как они обеспечивают восстановление снизившейся работоспособности организма ребенка.

Учебные занятия проводятся в специально оборудованном помещении (кабинет информатики и ИКТ), которое соответствует установленным санитарно - гигиеническим требованиям по площади, освещенности рабочих мест, расположении оборудования, качеству окраски стен, состоянию пола. Всего в кабинете – 8 персональных компьютеров.
Для проведения занятий объединения кабинет укомплектован персональными компьютерами и соответствующим программным обеспечением.
Помещение оснащено плакатами по охране труда и правилам поведения в кабинете информатики, а так же наглядными пособиями по изучаемым темам.
Всего формируются группы по 8 человек в каждой (учитывается количество ПК), 4 года обучения -5 человек. Учащиеся  первого,  второго, третьего годов обучения занимаются два раза в неделю по два часа. Учащиеся 4 года обучения -1 час в неделю. Нагрузка составляет 144 часа и 36 часов в год. Обычно на одном занятии сочетаются различные виды деятельности: учащиеся слушают объяснения педагога, выполняют практическую работу.
ФОРМЫ КОНТРОЛЯ
1. В процессе обучения  по программе применяются следующие виды контроля:
· Вводный контроль в начале каждого занятия, направленный на повторение и закрепление пройденного материала. Вводный контроль осуществляется как в форме устного опроса, так и в форме  выполнения практических заданий учащимися.
· Текущий контроль в процессе проведения каждого занятия, направленный на закрепление технологических правил решения изучаемой задачи.
· Тематический контроль по завершении изучения тем программы осуществляется в форме устного опроса и в форме выполнения самостоятельной работы учащимися объединения.
· Годовой контроль в конце каждого года обучения по программе. 
· Итоговый контроль по окончании изучения всей программы.  

Годовой и итоговый контроль проводится в форме устного или письменного зачета, защиты авторских  проектов, итогового занятия.

 Оценка авторских проектов проводится  в форме коллективного просмотра с обсуждением их достоинств и недостатков.
Критерии оценки проектов
· Самостоятельность работы;

· трудоемкость;

· цветовое решение;

· креативность;

· качество исполнения;

· оригинальность. 
ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ
· Тестирование

· Зачетные, итоговые занятия

· Защита творческих проектов

· Выставки работ

· Персональные выставки работ

· Презентации творческих работ

· Творческие викторины и конкурсы

· Мониторинг образовательной деятельности в объединении (все мониторинговые мероприятия проводятся педагогом д/о совместно с педагогом-психологом Центра д/т):
· учет активизации познавательных процессов: внимания, памяти, воображения, мышления;

· определение факторов мотивации учащихся при посещении занятий;

· определение исходного уровня развития ребенка и прогнозирование его дальнейшего продвижения в ходе освоения данной общеразвивающей программы.
·    Результативность участия учащихся в олимпиадах по основам информатики и вычислительной техники; конкурсах компьютерных программ среди учащихся   объединений информатики дополнительного образования детей.
Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов
· аналитическая справка по итогам года

· видеозаписи занятий

· фотоотчет

· грамоты, дипломы, сертификаты  учащихся

· журнал посещаемости

· материалы анкетирования и тестирования

· протоколы промежуточной и итоговой аттестации

· сводная таблица коэффициента знаний учащихся методические разработки

· портфолио

· готовые изделия

· статьи в СМИ

· творческие проекты

Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов

· анализ работы за год
· аналитические материалы по итогам проведения психологической диагностики (совместно с психологом)
· организация персональных и коллективных выставок
· готовые изделия
· защита творческих работ
· участие в конкурсах и выставках различного уровня
· участие в работе МО, семинаров, конференций различного уровня
· открытое занятие
· портфолио
· презентация объединения.
По итогам промежуточной и итоговой аттестации заполняются протоколы аттестации и сводная таблица коэффициента знаний учащихся.



















ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

ПРОТОКОЛ

промежуточной аттестации учащихся

 объединения  

за  1/ 2  полугодие ____________ учебного года

педагог д/о_____________________________________________________________________________________

	 Номер группы,

Год обучения
	Количество учащихся на начало учебного года (по группам)
	Количество (и %) учащихся на конец 2 полугодия


	Количество (и %)  учащихся полностью освоивших общеразвивающую программу
	Количество (и %) учащихся частично освоивших общеразвивающую программу
	Количество (и %) учащихся, не освоивших общеразвивающую программу (фамилия, имя, причина)  и причина
	Количество (и %) учащихся, аттестованных за  2  полугодие

	
	
	
	
	
	
	


ПРОТОКОЛ

итоговой аттестации учащихся

 объединение____________________________________________________________________________________________

педагог д/о________________________________________________________

	 Номер группы,

Год обучения
	Количество учащихся на начало обучения (по группам)
	Количество (и %) учащихся на конец обучения


	Количество (и %) обучающихся полностью освоивших общеразвивающую программу
	Количество (и %) учащихся частично освоивших общеразвивающую программу
	Количество (и %) учащихся, не освоивших общеразвивающую программу (фамилия, имя, причина)
	Количество (и %) выпускников

1,2 ступени
	Количество  и и %)

выпускников

3 ступени

	
	
	
	
	
	
	
	


СВОДНАЯ ТАБЛИЦА  РАСЧЕТА

КЗ УЧАЩИХСЯ

Объединение «_____________»

№ группы/ год обучения    группа 

Педагог 

	№
	Ф.И.О. учащегося
	 К 1
	К2
	К3
	К4
	К5
	1 полугодие

итог
	 К 1
	К2
	К3
	К4
	К5
	2 полугодие

итог

	1.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Вывод:

Расшифровка:

К 1 – оценка посещаемости занятий учащимся (от 1 до 4 баллов)

1 балл -  посещение занятий от 0 до 30 %

2 балла - посещение занятий от 31% до 50 %

3 балла – посещение занятий от 51 % до 70 %

4 балла – посещение занятий от 71 % до 100 %

К 2-  оценка знаний и представлений учащихся, с помощь тестов, выполненных учащимися (от 5 до 10 баллов)

5 баллов - 30-50 %  правильных ответов

6 баллов – 51%-60 % правильных ответов

7 баллов-  61 % - 70 % правильных ответов

8 баллов – 71 % - 80 % правильных ответов

9 баллов – 81 % - 90 % правильных ответов

10 баллов – 91 % - 100 % правильных ответов

К 3 – оценка результатов учащегося в  мероприятиях, выставках, конкурсах, олимпиадах различного уровня (от 2 до 5 баллов)

2 балла –  принимает участие, но редко

3 балла –  принимает участие в половине  проводимых мероприятиях

4 балла -   принимает участие больше, чем в половине  проводимых мероприятиях

5 баллов –  принимает участие во всех мероприятиях

К 4 – оценка умений практической деятельности в соответствии с программой  (от 1до 3 баллов)

1 балл -   работа выполнена не очень аккуратно, в процессе работы допускались ошибки, ребенок не совсем точно выполняет анализ ошибок.

2 балла – работа выполнена хорошо, но были допущены незначительные недочеты или мелкая ошибка,  достаточно правильно выполняет анализ ошибок

3 балла – работа выполнена отлично, технологическая последовательность соблюдена, полностью соблюдены правила техники безопасности, правильно выполняет анализ ошибок, объективен в оценке работы.

К 5- оценка воспитательного процесса учащегося (от 2 до 5 баллов) (оценивается совместно с педагогом –психологом Центра)

11-15 баллов - низкий уровень       16-21- средний уровень                22-27-высокий уровень знаний

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ

Основные дидактические принципы,

на которых строится образовательный процесс в 

детском объединении «Информатика».

Первая группа принципов определяется единством обучения, воспитания и общественной жизни.

· Принцип связи теории с практикой, обучения с жизнью;

· принцип сочетания руководства жизнью детей с развитием их самостоятельности, инициативы, творчества в обучении и воспитании;

· принцип обучения и воспитания детей в коллективе.
Вторая группа принципов касается непосредственно руководства познавательной, трудовой, общественной, игровой деятельностью детей, их самостоятельностью в процессе обучения и воспитания.

· Принцип наглядности;

· принцип прочности;

· принцип ведущей роли обучения и воспитания школьников по отношению к их интеллектуальному, эмоциональному, нравственно-волевому, физическому развитию;

· принцип учёта возрастных и индивидуальных особенностей детей в процессе учебно-воспитательной работы;

· принцип сочетания и развития у детей в учебно-воспитательном процессе всех типов мышления;

· принцип сочетания в стимулировании познавательной, трудовой и иной деятельности обучающихся, активизации их нравственно-волевых сил с возбуждением непосредственного интереса к делу.

Приоритеты

образовательной деятельности в объединении

«Информатика».

1. Обучение и воспитание должны освещаться высокой целью. Абсолютной целью, мерой всех вещей является человек, личность.

2. Воспитание и обучение эффективны там, где есть постоянная заинтересованность взрослых в ребёнке. Для педагога личность учащегося – главная ценность и основной объект его заботы.

3. Высокая требовательность к учащемуся должна органично включать в себя уважение к его человеческому достоинству. Воспитание и обучение без уважения – подавление.

4. Обучение и воспитание – это не одно направленное действие, а взаимодействие педагога и учащегося, основанное на взаимопонимании. Это творческое содружество единомышленников.
5. Обучение и воспитание взаимосвязаны, они, взаимно проникая одно в другое, обогащают друг друга. Обучая, воспитывать, воспитывая, обучать – в этом целостность учебно-воспитательного процесса.
6. Обучение и воспитание эффективны, если они целесообразны и нешаблонны. Творчество педагога – важнейший признак педагогической культуры.

7. Воспитательный процесс дискретен: ребёнок не все время находится под воздействием образовательного учреждения. Именно поэтому желательно, чтобы это воздействие было ярким, запоминающимся, воспитывающим.
Основные методы обучения.
Выбираемые в процессе обучения методы зависят от цели и тематики конкретного занятия и от уровня подготовленности учащихся конкретной группы. В основном используются:

· объяснение (раскрытие новых тем);

· беседы (закрепление темы);

· дискуссия;

· иллюстрации;

· демонстрации;

· упражнения (тренировочные);

· конспектирование.
Организация учебно-воспитательного процесса.

В основу организации занятий положена лекционно-семинарская система.

Лекции. Представление учебного материала учащимся проводится в форме лекций. Каждая лекция – дидактическая единица, требующая примерно одинакового времени на изложение теоретического материала (по 2 часа). Для лучшего восприятия материала - лекции сопровождаются демонстрацией презентаций и непродолжительными практическими работами (20-25 мин), направленными на отработку отдельных технологических приемов.

Практикум по решению задач. Основной формой проведения занятий являются практикумы по решению задач. Организация личностно-ориентированных практикумов по решению задач, личностно-ориентированного контроля – это как раз то, что необходимо учащемуся для его уверенности, успешности в очень сложном разделе информатики. Эти две формы работы предполагают следующее:

· Каждому учащемуся подбираются индивидуальные задания (как правило, для тематического 2-3, для итогового до 10).

· Подбор заданий для каждого учащегося необходимо выполнять исходя из их умственных способностей и психологического настроя к программированию. 

· Задания каждому учащемуся выдаются адресно. Каждый учащийся на разных практикумах имеет разный вариант (сегодня первый, в следующий раз девятый и т.д.) – это тоже важный момент, ориентированный на личность ребенка.

· Задачи для каждого учащегося посильные, т.е. он заведомо уверен в своем успехе.

Семинар. После завершения практикума каждый учащийся защищает свои решения на семинарах перед другими детьми, делится новыми способами решения. Принимает участие в дискуссии по поводу решения задач, предлагает другие пути их решения. Отвечает на возникшие вопросы в ходе обсуждения.

Курсовая работа. Данный вид работы проводится один раз в год, итого за два года обучения на курсе – 2 работы. Цель курсовой работы – развитие самостоятельного, проектного мышления учащихся. Учащимся предлагаются темы курсовых работ (задачи) они должны выполнить работу, которая будет содержать следующие разделы:

1. Название программы, сведения об авторе программы.

2. Формулировка решаемой задачи. Метод решения задачи. Принятые обозначения.

3. Описание алгоритма (в виде блок – схемы). Пояснения к алгоритму.

4. Текст программы.

5. Контрольный пример (проверка работы программы, тестирование программы).

6. Инструкция для пользователя данной программы.

Зачет. Целью проведения такого вида контроля - проконтролировать знания, умения и навыки учащихся, приобретенные в ходе изучения какого либо модуля курса или всего курса «Программирование».

Формы обучения

ВЕДУЩИЕ ФОРМЫ:

1.  Групповые занятия – необходимы для формирования опыта творческого общения, чувства коллективизма, воспитания чувства ответственности за порученное дело.

2. Индивидуальные занятия -  необходимы для целенаправленного самостоятельного усвоения детьми информации, дают возможность привить необходимые навыки в различных видах деятельности.

СОПУТСТВУЮЩИЕ ФОРМЫ:

1. Викторины, соревнования – необходимы для отслеживания и контроля результатов работы.

2. Праздники – вовлечение в активную жизнь, развитие смекалки, любознательности.

ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЕ ФОРМЫ:

1. Экскурсии – необходимы для расширения и углубления знаний о различных профессиях, видах деятельности и т.д.

2. Конкурсы – необходимы для расширения познавательных интересов, возможности понять окружающий мир.

3. Игры – необходимы для выражения самых фантастических желаний и мечты.

Педагогическое взаимодействие педагога и учащихся


Система методов воспитания личности
в образовательном процессе 
детского объединения «Информатика»
	1.Методы организации жизни и деятельности детского коллектива как всеобщей формы и содержания целостности педагогического процесса:

	Личная групповая коллективная перспектива
	Коллективная игра
	Коллективные

требования
	Коллективные соревнования
	Коллективное самообслуживание


	2. Методы повседневного систематического, целенаправленного и свободного общения, делового, товарищеского, доверительного взаимодействия:

	Уважение
	Педагогическое требование
	Убеждение
	Обсуждение
	Понимание
	Доверие
	Побуждение
	Сочувствие
	Предостережение
	Критика
	Конфликтные ситуации


	3. Методы детской самодеятельности:

	самоанализ
	самокритика
	самопознание
	самовоспитание
	самообучение
	самообразование
	самодисциплина
	самоограничение
	самоконтроль
	самостимулирование

	4.Методы педагогического и психологического прикосновения воспитателя к личности ребенка в целях коррекции его сознания и поведения, стимулирования или торможения деятельности, обращения к личности в жизненных ситуациях:

	Обращение к сознанию – пример, разъяснение, актуализация мечты, снятие напряжения.


	Обращение к чувству – достоинству, совести, самолюбию, чести, любви, состраданию, эстетическому чувству, стыду.
	Обращение к воле и поступку – требование, внушение, упражнение, поощрение, наказание.




Принципы воспитания, 

используемые в образовательном процессе 
1. Принцип связи воспитания с жизнью, социокультурной средой.
В соответствии с этим принципом воспитание строится в соответствии с требованиями общества, перспективами его развития, отвечает его потребностям.
2. Принцип комплексности, целостности, единства всех компонентов воспитательного процесса.
В соответствии с этим принципом в воспитательном процессе согласованы между собой цели и задачи, содержание и средства.
3. Принцип педагогического руководства и самостоятельной деятельности (активности) учащихся.
В соответствии с этим принципом педагог при организации воспитательного процесса предлагает те виды деятельности, которые стимулируют активность детей, их творческую свободу, но сохраняет при этом руководящие позиции.
4.Принцип гуманизма, уважения к личности ребенка в сочетании с требовательностью к нему.
В соответствии с этим принципом воспитательный процесс строится на доверии, взаимном уважении, авторитете педагога, сотрудничестве, любви, доброжелательности.
5. Принцип опоры на положительное в личности ребенка.
В соответствии с этим принципом воспитания при организации воспитательного процесса педагог поддерживает и развивает стремление ребенка быть лучше.
6. Принцип воспитания в коллективе и через коллектив.
В соответствии с эти принципом воспитание в группе, в процессе общения основано на позитивных межличностных отношениях.
7. Принцип учета возрастных и индивидуальных особенностей детей.
В соответствии с этим принципом педагог знает и учитывает при планировании своей деятельности типичные возрастные особенности учащихся, а также индивидуальные различия детей в конкретной учебной группе.
8. Принцип единства действий и требований к ребенку в семье, образовательном учреждении, социуме.
В соответствии с этим принципом педагог устанавливает тесный контакт с семьей и договаривается о согласованных действиях. В отношении социума - педагог с одной стороны, максимально использует возможности своего региона, с другой стороны, в ходе воспитательного процесса обсуждает вместе с учащимися реальные события, происходящие в их жизни (в школе, на улице и т.д.).

Средства воспитания, используемые в работе детского объединения

· трудовая, игровая и другие виды деятельности;

· вещи и предметы, окружающие учащихся;
· произведения и явления духовной и материальной культуры;
· природа;
· конкурсы, викторины, праздники и другие формы работы.
Традиционные массовые дела 

В рамках учебной программы:
· районные и областные олимпиады по основам информатики и вычислительной техники;

· районные, областные, Всероссийские конкурсы компьютерных программ; 

· творческие встречи с учащимися детских объединений информатики Орловского района и города Орла.

Массовые дела воспитательно-развивающего характера
 в объединении планируются в рамках реализации районных программ: «Я – гражданин России», «Край мой Орловский», «ЗДРАВствуй» - пропаганда здорового образа жизни.
1. Блок «Здоровье»
· Беседа по теме «Режим дня».
· Дискуссия «Правильное питание».

· Тренинг «Нет наркотикам и табакокурению».
2. Блок «Историческое наследие Орловского края»
· Заочное путешествие « Любимый город».
· « Поле чудес»- «Писатели - Орловцы».
· «Художники Орловского края»- экскурсия в музей изобразительных искусств.
· Игра «Что? Где? Когда?» на тему: «Города Орловской  области».
3. Блок «Юные таланты Орловского края»
· Конкурс рисунков «Зимняя сказка».
4. Блок «Защитники Отечества»
· Интеллектуальная игра « Герои военных лет».
· Театрализованное представление « День защитника Отечества».
5. Блок «Культура»
· Познавательная игра «Русские народные традиции».

· Викторина «Правила этикета».

· Игра на тему «Моя культура».
6. Блок «Правила дорожного движения»
· Игра «Правила дорожного движения».

· Викторина «Знатоки ПДД».

· Встреча с инспектором ДПС.
7. Блок «Я гражданин XXI века»
· Турнир по этикету.

· Музыкальный конкурс «Два рояля» (музыка XXI века).

· Интеллектуальная игра « Экологический калейдоскоп»

· Ток шоу «Я гражданин XXI века».

Работа с родителями учащихся

НАПРАВЛЕНИЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

1. Диагностическая работа по изучению семьи (составление характеристик семей учащихся: состав, сфера деятельности, социальный уровень).
2. Организация психолого-педагогического просвещения родителей:

· Проведение родительских собраний;

· оформление тематических уголков для родителей;

· пакет технологических карт «Родительский всеобуч»;

· проведение открытых занятий для родителей;

· проведение индивидуальной работы с родителями;

3. Вовлечение родителей в образовательный процесс, в совместную с детьми творческую социально-значимую деятельность:

· проведение родительских собраний;

· помощь родителей в укреплении учебно-материальной базы детского объединения
· проведение занятий с партнёрским участием родителей;

· выставки совместных работ детей и родителей;

ФОРМЫ СОВМЕСТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
1. Формы познавательной деятельности:

· Дни открытых занятий;

· Праздники знаний и творчества;

· Турниры знатоков;

· Олимпиады;

· Выпуск газет.

2. Формы трудовой деятельности

· Оформление документов;
· Благоустройство и озеленение прилегающей территории;

· Проведение выставок;

· Ярмарка – распродажа семейных подделок и т.д.

3. Формы проведения досуга:
· Совместные праздники;

· Подготовка концертов;

· Соревнования;

· Конкурсы;

· КВН;

· Туристические походы;

· Экскурсионные поездки и т. д.

 






Методическое обеспечение программы.
Занятия в объединении «Информатика» отвечают следующим требованиям:

· постановка четкой цели каждого занятия;

· эффективное использование времени;

· закрепление теоретической части занятия практической работой;

· сочетание коллективной и индивидуальной работы воспитанников;

· использование разнообразных методов работы с учетом темы, уровня подготовки детей и материальной базы.

В процессе занятий используется пакет дидактических материалов, включающий:

· раздаточный материал для учащихся (блок - схемы программ, тексты с примерными решениями задач, карточки с заданиями и т. д.)

· стенды с наглядной информацией, необходимой в процессе обучения (таблица ASCII кодов, основные конструкции языка Паскаль)

· презентации занятий, предназначенные как для индивидуального изучения материала на ПК учащегося, так и для групповой формы работы при помощи мультимедийного проектора.

Средства обучения являются составной частью учебно-методического комплекса, в который входит литература для педагога и учащихся, необходимое программное обеспечение для составления программ на ПК и учебно-наглядные средства.

Методическое обеспечение:
· учебно-методическая литература;

· планы-конспекты занятий;

· тесты с выбором правильного ответа;

· инструкция по охране труда;

· интегрированная среда программирования Турбо Паскаль 7.0;
· программа «Конструктор алгоритмов»;

· презентации занятий;
· персональный компьютер.

 Методическая работа.
1. Разработка тем программы, создание методических пособий к программе, дидактических материалов.

2. Изучение новинок методической литературы по языку Турбо Паскаль.

3. Подготовка и оформление стендов.
4. Работа над совершенствованием планов, исходя из требований настоящего времени.
5. Составление плана работы индивидуальных занятий с учащимися.

6. Написание планов работы детского объединения на учебный год, на каждое занятие.

7. Разработка сценарных планов массовых дел в детском объединении.

8. Корректировка данной образовательной программы.

9. Участие в работе методического объединения Центра детского творчества.

ФОРМИРОВАНИЕ КУЛЬТУРЫ ЗДОРОВОГО И БЕЗОПАСНОГО ОБРАЗА ЖИЗНИ У  ДЕТЕЙ В УСЛОВИЯХ 

ОБЪЕДИНЕНИЯ «ИНФОЗНАЙКА»
Цель: Создать условия для формирования культуры здорового и безопасного образа жизни.

Задачи:

 Содействовать полноценному физическому развитию детей.

 Формировать привычку к здоровому образу жизни.

 Приобщить детей к миру физической культуры.

Основные пути их решения

 Соблюдение санитарно-гигиенических норм и правил.

 Укрепление психического здоровья детей, не допуская перенапряжения нервной системы и переутомления.

 Организация разных форм совместной работы студии с родителями по формированию основ здорового образа жизни.

 Анкетирование родителей;

· Ознакомление родителей с результатами диагностики психомоторного развития;

· Беседы;

· Проведение семейных праздников;.

· Освещение передового опыта семейного воспитания по физкультурно-оздоровительной работе;

· Использование на занятиях современных прогрессивных методов здоровьесберегающих технологий, физкультминутки, подвижные игры, пальчиковая гимнастика, способствующая развитию мелкой моторики, игры на цветовое восприятие, способствующие развитию памяти, образного мышления.

Список литературы:

Нормативные документы.

1. Федеральный Закон № 273 "Об образовании в Российской Федерации» 

[ Текст]: принят 29.12.2012 г.

2. Конвенция ООН "О правах ребенка" [ Текст]: принята 15.09.1990 г. 
3. Приказ Минпросвещения  Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» [ Текст];
4. Концепция развития дополнительного образования детей в РФ [Текст]: принята 04.09.2014 г.;

5. Концепция духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России [Текст]: разработана в 2009 году - Москва: Издательство «Просвещение», 2009 г.;

6. Постановление Правительства РФ от 15 апреля 2014 г. N 295 "Об утверждении государственной программы Российской Федерации "Развитие образования" на 2013 - 2020 годы" (с изменениями и дополнениями) [Текст]

7. Указ Президента РФ от 1.06.2012 г. № 761 « О национальной стратегии действий в интересах детей на 2012 – 2017 годы» [Текст].

8. Концепция общенациональной системы выявления и развития молодых талантов [Текст]: принята 03.04.2012 г.

9. «Санитарно-эпидемиологические требования к учреждениям дополнительного образования» 2.4.4. 3172-14 [Текст]: приняты 04.07. 2014 г.
10. Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеобразовательных (общеразвивающих) программ (включая разноуровневые программы) (письмо Департамента образования Орловской области от 15 июля 2016 года № 6-1424 ИСХ).

11. Устав, локальные акты Центра детского творчества и другие документы.

Психолого-педагогическая литература.

1. . Захаров, В. П. Технические способности детей [Текст]: учебное пособие/ В.П. Захаров  - Ленинград, 1982.

2. Зак, А. 3.  Как определить уровень развития мышления школьников [Текст]: учебное пособие/  А.З. Зак-  Москва, 1982.

3. Игры для интенсивного обучения [Текст]: учебное пособие/  ред В. В. Петрусинского -  Москва, 1992.

4. Рогов, Е. И.  Настольная книга практического психолога в образовании [Текст]: учебное пособие/ Е.И. Рогов  - Москва, 1995.
5. Сулейманов, Р.Р. Организация внеклассной работы в школьном клубе программистов [Текст]: методическое пособие/ Р.Р. Сулейманов – Москва: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
Специальная литература.
1. Аляев, Ю. А. Практикум по алгоритмизации и программированию на языке Паскаль [Текст]: учебное пособие/ Ю.А. Аляев, В. П. Гладков, О. А.  Козлов Москва: Финансы и статистика, 2004.
2. Абрамов, С. А. Начала программирования на языке Паскаль [Текст]: учебное пособие/ С.А. Абрамов, Е.В.  Зима -  Москва: Наука, 1987.

3. Абрамов, С А. Задачи по программированию [Текст]: учебное пособие/ С.А. Абрамов, Г.Г. Гнездиловская, Е.Н. Капустина , М.И. Селюн - Москва: Наука, 1988.

4. Грызлова, Т.П. Турбо Паскаль 7.0: Для школьников [Текст]: учебное пособие/ Т.П. Грызлова, В.И. Грызлов - Питер, 2005.
5. Долинский, М.С. Алгоритмизация и программирование на Turbo Pascal: от простых до олимпиадных задач [Текст]: учебное пособие/ М.С.Долинский – СПб: Питер Принт, 2004. – 240 с.

6. Культин, Н. Б. Turbo Pascal в задачах и примерах [Текст]: учебное пособие/ Н.Б.Культин -  СПб: БХВ-Петербург, 2002.
7. Меньшиков, Ф.В. Олимпиадные задачи по программированию [Текст]: учебное пособие/ Ф.В. Меньшиков – СПб: Питер, 2006.
8. Немнюгин, С. А. Изучаем Турбо Паскаль [Текст]: учебное пособие/ С.А. Немнюгин, Перколаб Л. -  Питер, 2005.
9. Немнюгин С.А. Турбо-паскаль [Текст]: практикум / С.А. Немнюгин - Питер, 2002.

10.  Фаронов, В. В. Turbo Pascal 7.0. Начальный курс [Текст]:  учебное пособие/В.В. Фаронов -  Нолидж, 2003 

11. Чернов, А. А. Информатика. Практикум по программированию [Текст]:  учебное пособие/ А.А. Чернов - Волгоград: Учитель, 2006.

12.  Шпак, Ю. А. Turbo Pascal 7.0 на примерах [Текст]:  учебное пособие/ Ю.А. Шпак - Юниор, 2003.
13.  Семакин, И. Г. Информационные системы и модели [Текст]: практикум/ И.Г.Семакин, Е.К. Хеннер - Лаборатория Знаний, 2010.
14. Семакин, И. Г. Информационные системы и модели [Текст]:  методическое пособие/  И.Г.Семакин, Е.К. Хеннер - Лаборатория Знаний, 2010.
15. Волченков, Н.Г. Программирование на Visual Basic 6 [Текст]: учебное пособие Часть 1, 2, 3./ Н.Г. Волченков - Москва:ИНФРА-М, 2000.
Литература для учащихся и родителей.
1. Васильев, П. П. Турбо Паскаль в примерах и задачах: освой самостоятельно [Текст]:   учебное пособие/ П.П. Васильев - Москва: Финансы и статистика, 2002.

2. Лукин, С. Н. Турбо – Паскаль 7.0 [Текст]:   самоучитель для начинающих/ С.Н. Лукин -  Мир книги, 1999.

3. Попов, В.Б. Turbo Pascal для школьников [Текст]: учебное пособие/ В.Б. Попов -  Москва: Финансы и статистика, 2005.

4. Семакин, И. Г. Информатика. Задачник – практикум [Текст]: учебное пособие/ И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер - Москва: Бином. Лаборатория Знаний, 2008.
5. Семакин И. Г. Информационные системы и модели [Текст]: учебное пособие/   И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер-  Лаборатория Знаний, 2010.
6. Угринович, Н.Д. Исследование информационных моделей [Текст]: учебное пособие/ Н.Д. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004.

Примерные темы курсовых работ. Первый год обучения.
Тема 1. Числа Близнецы. Два нечетных простых числа, разнящиеся на два, называются Близнецами (5 и 7, 11 и 13, 17 и 19…). Составить программу, которая находит все числа Близнецы в интервале [2;1000]

Тема 2. Совершенные числа. Совершенным числом называется число, равное сумме всех делителей, меньших, чем оно само. Например, 28=1+2+4+7+14. Составить программу, которая находит все совершенные числа  в интервале [1;10000].

Тема 3. Дружественные  числа. Дружественными  числами являются два натуральных  числа, таких, что каждое из них равно сумме всех натуральных делителей другого, исключая само это другое число. Например, 220 и 284. Составить программу, которая находит все дружественные числа  в интервале [1;10000].

Тема 4. Автоморфные числа. Автоморфным числом называется число, равное последним цифрам своего квадрата. Например, 52=25, 252=625. Составить программу, которая находит все автоморфные  числа  в интервале [m; n].

Тема 5. Пифагоровы числа. Пифагоровыми числами называются числа, для которых выполняется равенство a2+b2= c2.  Например, 32+42= 52  следовательно числа 3,4,5 – пифагоровы. Составить программу, которая находит все пифагоровы  числа, не превышающих 20.

Тема 6. Взаимно – простые числа. Числа, у которых НОД равен 1, называются взаимно -  простыми. Найти все взаимно -  простые числа на отрезке [1;100].

Тема 7. Счастливые троллейбусные билеты. Счастливый билет – это такой билет, в котором сумма трех первых цифр равна сумме трех последних цифр, например: №627294, 6+2+7=2+9+4. Составить программу для нахождения всех номеров счастливых билетов, таких, что из них можно извлечь квадратный корень.

Тема 8. Квадраты натуральных чисел. Составить программу, позволяющую напечатать квадрат натуральных чисел от 1 до n без операции умножения: 12=1, 22=1+3, 32=1+3+5, 42=1+3+5+7, 52=1+3+5+7+9 и т.д.

Тема 9. Натуральное число с максимальной суммой делителей. Найти натуральное число от 1 до N с максимальной суммой делителей. 
Тема 10. Трехзначные числа. Найти трехзначные натуральные числа, равные сумме кубов своих цифр.

ПРИЛОЖЕНИЕ 1
Календарный учебный график   на 2018-2019 учебный год

1. Продолжительность учебного года:


Начало учебного года – 01.09. 2018 г. 


Начало учебных занятий – 01.09.2018 г.
Для групп первого года обучения, начало учебного года  с 11 сентября (с 1 по 11 сентября – комплектование групп)

Продолжительность учебного года – 37,5 недель (с учетом аттестации учащихся).
	
	1 полугодие
	Образовательный процесс
	Промежуточная

аттестация
	Зимние праздники
	2 полугодие
	Образовательный процесс
	Промежуточная и итоговая аттестации
	Летние каникулы
	Всего  в год

	1  год обучения
	01.09-31.12
	16 нед.
	25.11 - 29.12
	30.01-08.01
	09.01-31.05
	20 нед
	24.04 – 26.05
	01.06-31.08
	36 нед.

	2  год обучения
	01.09-31.12
	17,5 нед.
	25.11 - 29.12


	30.01-08.01
	09.01-31.05
	20 нед
	24.04 – 26.05
	01.06-31.08
	37,5 нед.

	3 и более 

год обучения
	01.09-31.12
	17,5 нед.
	25.11 - 29.12


	30.01-08.01
	09.01-31.05
	20 нед
	24.04 – 26.05
	01.06-31.08
	37,5 нед. 


	Этапы образовательного процесса
	1 год обучения
	2 год обучения
	3 и более  годы обучения

	Начало учебного года
	11 сентября
	01 сентября
	01 сентября

	Продолжительность учебного года
	36 недель
	37,5 недель
	37,5 недель

	Продолжительность  занятия
	В соответствии с СанПин
	В соответствии с СанПин
	В соответствии с СанПин

	Промежуточная аттестация
	25.11 - 29.12 
24.04 – 26.05
	25.11 - 29.12 
24.04 – 26.05
	25.11 - 29.12 
24.04 – 26.05

	Итоговая аттестация
	24.04 – 26.05
	24.04 – 26.05
	24.04 – 26.05

	Окончание учебного года
	31 мая
	31 мая
	31 мая

	Каникулы зимние
	29.12.2018 г. – 08.01.2019 г.


2. Количество учебных групп, количество учащихся по годам обучения:
	№
	Года обучения
	Количество групп 
	Количество детей

Мальчиков, девочек
	В % отношении
	Кол-во часов в неделю

	1.
	1 год обучения
	1
	8
3/5
	22,9%
	2 часа ( 2 раза по 1 часу)

	2.
	2 год обучения
	1
	8

4/4
	22,9%
	2 часа (1 раз в неделю)

	3.
	3 год обучения
	1
	7
5/2
	20%
	2 часа (1 раз в неделю)

	4.
	4 год обучения
	1
	6
3/3
	17,1%
	2 часа (1 раз в неделю)

	5.
	5 год обучения
	1
	6
-/6
	17,1%
	1 час в неделю

	
	Всего:
	5
	35
15/20
	100 %
	               9 часов


3. Регламент образовательного процесса:


Продолжительность учебной  недели – 6 дней.


Количество учебных часов на одну группу составляет для учащихся 
для учащихся 11-17 лет – 1-2 часа в неделю; 
Занятия проводятся по группам или всем составом объединения.


4. Режим  занятий 


Занятия проводятся по расписанию,  утвержденному директором МБУ ДО «Центр детского творчества» Орловского района Орловской области.

Продолжительность  занятий в соответствии с СанПиН  2.4.4.3172 – 14.
4. Количество учебных смен - 1
1 смена    11.15 - 12.55 
2 смена    14.35 - 17.40 
5 .   Родительские собрания проводятся в  объединении  по усмотрению педагогов не реже двух раз в год.




4 ступень. Уровень коммуникации – креативный.


Сотворчество, выражение собственного «Я»





3 ступень. Образовательный уровень – лабораторно – исследовательский. Уровень коммуникации – продуктивный. «Делай сам».





2 ступень. Образовательный уровень – поисково – зондирующий. Уровень коммуникации – репродуктивный.


 «Делай, как я».








1 ступень. Образовательный уровень – начально-универсальный. Уровень коммуникации – демонстрационный.


 «Смотри, как я делаю».








Фронтальный опрос





УСТНЫЙ  КОНТРОЛЬ





Индивидуальный опрос








ТЕКУЩИЕ  НАБЛЮДЕНИЯ





Устный  зачет





ФОРМЫ  И МЕТОДЫ КОНТРОЛЯ





ОЛИМПИАДЫ


КОНКУРСЫ





ОЦЕНКА И ВЗАИМООЦЕНКА





ВСЕРОССИЙСКИЕ, ОБЛАСТНЫЕ





УСТНОЕ  ОБСУЖДЕНИЕ





РАЙОННЫЕ





ГРАФИЧЕСКОЕ  ИЗОБРАЖЕНИЕ





Внутри объединения








СОЗДАНИЕ КОМПЛЕКСА ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ


(ПЕДАГОГ)





СТИМУЛИРУЮЩИЕ ПРОЯВЛЕНИЯ ПОВЕДЕНЧЕСКОЙ И ДЕЯТЕЛЬНОСТНОЙ АКТИВНОСТИ УЧАЩИХСЯ


(РЕБЕНОК, ДЕТСКАЯ ГРУППА, ДЕТСКИЙ КОЛЛЕКТИВ)





ОБРАТНАЯ СВЯЗЬ О РЕЗУЛЬТАТАХ ВЛИЯНИЯ НА УЧАЩИХСЯ


(ПЕДАГОГ)





РЕФЛЕКСИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ


(ПЕДАГОГ – РЕБЕНОК)





КОРРЕКЦИЯ ЦЕЛИ И СОДЕРЖАНИЯ 


ДАЛЬНЕЙШЕГО ВЗАИМОДЕЙСТИЯ











Воспитанность – это итог  знаний человека в области нравственного поведения, соблюдению общепризнанных правил поведения





I уровень – знание норм поведения, отношения к обществу, к труду, к природе, к себе, к другому человеку и т.д.





II уровень – личностное отношение к знаниям норм поведения (согласованность между знаниями и убеждениями)





III уровень – согласованность между знаниями, убеждениями и поведением








